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Pocitacové hry nielen hrali, ale aj vymysleli

Hovorime o Ziakoch a $tudentoch, ktori sa nedavno predstavili na celoslovenskej sutaZi IHRA 2019.
Ich Glohou bolo vytvorit poéitacovi hru a priviest ju do hratelného stavu.

Po siedmykrat mohli Ziaci zakladnych $kél, ale aj stredoskolaci spojit prijemné s uzitotnym. Ak si ale
chceli zahrat nejakd tu pocitatovd hru, museli si ju naprogramovat. Ako im to iSlo preverilo
minulotyZdriové celoslovenské kolo sutaze v tvorbe pocita¢ovych hier IHRA 2019.

»IHRA md pomerne volné pravidld bez obmedzenia Casu, témy alebo ndstrojov. SutaZ sa kond raz rocne.
Hry sa odosielaju na jar a prezentuju pocas Studentskej vedeckej konferencie na Prirodovedeckej fakulte
UPJS v Kosiciach. Chceme Ziakov a §tudentov motivovat, aby vytvorili nieco ¢o ich zaujima. Sutazné hry
moZu byt l[ubovolného Zdnru a mézZu byt zamerané na lubovolnu tému. Na programovanie je moZné
pouzit oblubeny programovaci jazyk, herny engine alebo ich kombindciu, “ uvddza Rébert Hajduk
z UPJS.

Tento rok sa zapojilo do sutaze 60 timov. Pocet sutaznych hier prevy$oval poéet moznych vystupeni.
Komisia tak na sutaznu prehliadku vybrala 14 hier v kategoérii Z (zdkladné 3Skoly) a 18 hier
v kategoérii S (stredné skoly). Vybrané hry z offline postupového kola boli zverejnené az v den konania
prehliadky, a tak sa mohli v KoSiciach stretnut vsetci tvorcovia hier, ktori sa do sutaze zapojili.

Pocas finadlovej prehliadky vybranych hier pred odbornou komisiou, ostatnymi sitaZiacimi, hostami
a divakmi si komisia vSimala viacero parametrov hry. Délezity bol nadpad, jeho spracovanie,
a samozrejme hratelnost, ale aj technickad naroénost programovania. Rovnako zéleZalo na grafickom
spracovani a celkovom estetickom efekte. Vylepsit celkovy dojem uZ potom mohli len prezentacné
schopnosti autorov hier a forma prezentiacie.

Eduard Fekete z Gymnazia Alejova v KoSiciach sa stal vitazom kategodrie Z (zakladné skoly. Ako hovori
svoj hru EdArena vytvoril z jednoduchého dovodu. Aby mohol superit s kamaratom, ktori z nich
dosiahne vyssi level, a zaroven aby sa zabavili. ,Hrdca sprevddza krdl arény, ktory mu poskytuje rady
pre uspesné zvlddnutie levelu. Hra je v anglictine, kedZe jej vylepSenu verziu by som chcel este rozsirit, “
dopitia Eduard.

Uz 7. rocnik sutaze v tvorbe poditacovych hier IHRA 2019 sa uskutocénil 24. 4. 2019 na pb6de
Prirodovedeckej fakulty Univerzity Pavla Jozefa Safarika v Kosiciach. Sutai je sucastou aktivit
narodného projektu IT AKADEMIA - vzdeldvanie pre 21.storocie.

Viac informdcii o cieloch, prebiehajucich aktivitach, vystupoch a vysledkoch narodného projektu je
k dispozicii na http://itakademia.sk. Tento projekt sa realizuje vdaka podpore z Eurépskeho socidlneho
fondu v rdmci Operacného programu Ludské zdroje.

Kontakt pre média — Komunikacny odbor Ministerstva Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu SR:
tlacove@minedu.sk

Kontakt pre média — Centrum vedecko-technickych informacii SR:

Eva Vaskovd, 02/ 69 253 113, eva.vaskova@cvtisr.sk

Manazér publicity projektu IT AKADEMIA — vzdelavanie pre 21. storotie:
Ing. Eva Kaluzakova, 0918 888 697, eva.kaluzakova@cvtisr.sk
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