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ZNAZORNENIE VYKONAVANIA

SQL PRIKAZOV

Abstrakt: prispevok opisuje softvérovy nastroj, pomocou kiorén6zeme postuphe
sledova vykonévanie prikazov jazyka SQL nad pripravendalmzou.

KP’Uc¢ové slovae-learning, databazové systémy, SQL.

Uvod

Databazové systémy si mohutné a komplexné systéong sa stali kazdodennouc¢sd’ou
nasho Zivota a slizia na uchovavanie enormného stwainformacii cisel, znakov, ale aj
multimedialnych ¢i mapovych dat. Na manipulaciu stymito datami jefitbvany
Standardizovany databazovy jazyk Structured Quanguage (SQL).

Je to dotazovaci jazyk prispdsobeny pre manipul&gitavu a organizovanie dat ulozenych v
databazovych systémoch a je zalozeny na principeletinej algebry. Dotaz je sekvencia
operacii relénej algebry. V séasnosti je to najpouzivanejsi jazyk tohoto druhu.

Vo viacerych Skolach sa wyuje predmet datababazové systémy tykajuci sacmgth
databaz. Studenti pouzivaju databazové prostredigorom mozu vidié SQL prikaz uz
vygerovany tymto prostredim, alebo mézu manipulaciidajmi riadi pomocou prikazov
jazyka SQL, ktoré napiSu sami. Prikazy mézti dnoduché a vysledok sa da predvida
pomerne spkahlivo, ale bez zaruky, poKiatudent dobre nepozna vyznam daného prikazu.
Prikaz m6ze hy zloZzeny z viacerych prikazov aich spracovanie usnby pre Studenta
preffadné a pochopiteé. Povazujeme preto za uZi@, aby Studenti mali k dispozicii
nastroj, ktory im nazorne ukdze ako sa prikaz posuvykonaval a s akym priebeznym
vysledkom.

Funkcionalne poziadavky na vytvarany nastroj

Existuje mnozstvo aplikacii &enych na vizualizaciu prikazov jazyka SQL. lde ré@jm
0 nastroje, ktoré pracuju priamo s udajmi uloZenyrdatabdze. Takéto typy aplikacii maju
za Ulohu zjednoduSipouzivatéovi pracu s databazou. M6zu totbgplikacie na vytvaranie
logického modelu databazy, definiciutahov medzi jednotlivymi talikami v databaze,
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migraciu dat zjednej databazy do druhej alebo uimoZ efektivnejSiu definiciu

a manipulaciu s uloZzenymi datami. Sice nie je ng poh’ad jasné, Ze sa jedna o spracovanie
SQL prikazov, avsak na pozadi vSetkych tychto apiesa vykonavaju SQL prikazy. Pre nas
su zaujimavé také aplikacie, ktoré demonStruju dwagie SQL prikazov formou
interaktivneho &enia. Medzi takéto aplikacie patri napriklad SQLret, MySQL Query
Browser a MySQL Workbench. Kazda aplikacia sa vemaglinej oblasti vizualizacie SQL
prikazov.

Posledne uvedeny nastroj sa viac orientuje na WeAgu navrhovanych fahov medzi
tabu’kami, druhy dava moznovidiet’ az vyhodnoteny vysledok SQL prikazu a prvy nastroj
ukaze vykonany SQL dotaz, ale bez postupnosti kroktorymi databazovy server dospel
k vysledku.

Na funkcionalitu buddceho systému sme vymedzilledas/né poziadavky:

= Vykonanie zakladnych dotazov jazyka SQL-92
» Vykonanie zakladnych prikazovdagnych na manipulaciu s datami a definiciu dat.
» Vytvorenie a odstranenie databazovych objektov.

= Vizualizovanie SQL prikazu
» Zameriame sa najma na vyber riadkov z tabulielk§arSELECT).
» Vizualizaciad’alSich prikazov INSERT, UPDATE, DELETE.
» Na poziadanie pouZzivdi® zobrazi zapis vykonavaného dotazu v f&lej algebre.
» Zobrazt’ postupnot vykonanych krokov zadaného dotazu.

= Porovnanie vysledkov dotazov
» Porovnanie jednotlivych krokov a vysledkov viacdryibtazov séasne.

= Pripojenie k lokalnej alebo vzdialenej databaze
» Moznog vybra’ pouzivané preddefinované pripojenie bez nutnos$tartovania
aplikéacie.
» Pouzivanie aplikacie bez nutnosti inStalacie datpladebo pripojenia na internet.
» Pripojenie k MySQL databaze.

Realizacia

Na implementaciu bol pouZzity objektovo orientovaogpgramovaci jazyk Java. Jahko
prenositény na rézne p#tacové platformy. Standardné kniZnice jazyka Java lohjsa
bohati Skélu preddefinovanych tried. Java nam papkydostaténé rozhranie pre
programovanie databazovych aplikacii. Toto roztwasa nazyva JDBC (Java Database
Connectivity) a je ufené na pristup do relaej databazy. Rozhranie uninge pripoji’ sa

k databaze, vykonav&QL prikazy, ziskavaa spracovavavysledky.

JDBC ma moznaspristupovd k roznym druhom databazovych serverov prostredonct
ovladdaov implementujiucich metdédy tohto rozhrania. Impletdeie ovladéov obvykle
dodavaju vyrobcovia databaz.

V nasSej aplikacii sme pdid funkcionalnych poziadaviek dospeli k nutnosti Zitwva typy
ovlada&ov. Prvy ovlada bude zabezgeva’ pripojenie k MySQL databaze. Tento ovlage
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vol'ne dostupny na strankach vyrobcu MySQL databazy #d dala vytvorena aplikacia
pouzivad aj bez pripojenia na internet, alebo nutnosti al&&tie databadzového servera,
pouzijeme relény databazovy systém Derby, ktory obsahuje vstad®BC ovlada. Nie je
nutné ho instalowa je zaloZzeny na SQL Standardoch a je zadarmo.oTeviGd& je va'ne
dostupny na strankach vyrobcu.

Ukazka vizualizacie

Z predchadzajucich vymedzenych poziadaviek vyplyza, péjde o oknovu aplikaciu s
grafickym pouzivateskym rozhranim, umdiijucim komunikdciu medzi databdzovym
serverom a pouzivdiem.

Pouzivatéom zadany SQL prikaz méze thjednoduchy, ale aj pomerne zlozZity. Dotazy,
ktoré bude pouzivate vizualizova’, budd vytvorené pda definovanych 3Sablén. Na
vizualizaciu Styroch r6znych dotazo8ELECT INSERT, UPDATE DELETE vytvorime Styri
rézne Sablony, ktoré l'ahtia zadavanie vstupov aich nésledné spracovanie Upety
vizualizacie. Aj ke’ vizualizacia bude pracovas DML prikazmi jazyka SQL, tieto nebudu
spracovavané data modifikayaale iba vizualizové postupno$ krokov potrebnych na
vykonanie zadaného prikazu.

Po vytvoreni Sablony si ju méze pouzivatdoZit' ako dotaz alebo vizualizowgednotlivé
kroky dotazu. Pri vizualizacii dochadza k simulaeiykonavania jednotlivych krokov
vykonavaného dotazu a pouzivate je zobrazeny vysledok aktualne vizualizovankhaku.

Vysledky niektorych SQL dotazov mézu tbyovnaké, ale dosiahnuté inou postupioos
krokov, preto je dblezité, aby bolo mozné poravjeanotlivé kroky jedného dotazu s krokmi
iného dotazu. Kazda vizualizacia dotazu bude vykana v samostatnom okne aplikacie,
umozni pouzivat®vi pracovd s viacerymi vizualizaciami gasne.

PohodlnejSi spésob zadavania vstupov pre poufivdte spdival v moznosti vizualizova
prikaz, ktory sa priamo zada ako text. Tento sp6s8hk vyzaduje implementaciu
syntaktického analyzatora SQL prikazoso by bol zlozitejSi postup ako ten, ktory
prezentujeme.

Aplikaciu mdzeme spustidvomi spésobmi. Bdl v operg&nom systéme Windows sputime

pripraveny subor run.bat, alebo z prikazového wdaglomocou prikazyava - jar
VSQL.jar.
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Prikaz Zobrazit’ Vizualizacia

I Pridat’|_,g9 Llpfamr'lt’| X Imazat h

b | Lo SOL prikaz 2
. Prikazy
e, = | B
580 5QL prikaz 1 Zadsjte SQL priaz: B vioat Li} Vykonat
i SQL prikaz 2

SELECT # FROM PREDMET

example dbderby v | & | E |

= -
- [ff] 1oPREDMET Vysiedok | spravy

MAZOV IDFREDMET  MAZOV KOD POCETKRE...
- [effl koo 5 Aginé progr... AGILP 5 -
POCETKREDITOV 6 :#Jgebra adi... ADM 4 K-
I:l STUDENT 7 Analyzaazl... AaZA 3
2 Anglicky jazyk Al 5
[ stupuze g Architektira... AIS 3
] wyucioe 10 Architektira... APS 5
] vrucwauc 11 Architektiira. .. ASS 3 1]
17 Ann.:d_d:u.un ANIC =]

Hlavné okno aplikacie je rozdelené do trogsti. Vrchné pold’avého panela zobrazuje
ulozené SQL prikazy a spodné pole zoznam tabuliestugnych v aktualne pouZivanej
databaze. Medzi tymitdag’ami je umiestneny zoznam dostupnych pripojeni. Y @anel
slizi na editaciu a vykonavanie SQL prikazov. Vohviej ¢asti pravého panela sa zadavju
prikazy, ktoré sa maju vykotia Vysledok adalSie informativne spravy k prikazu su
zobrazené nizSie. Rozmery jednotlivych panelov agl grispésohi pomocou posuvnych
oddd’ovatov alebo Uplne sktfy Aby sme nemuseli (napriklad pri vytvarani rozbkieh
tabuliek) pisé SQL prikazy priamo v aplikacii, je mozné uloZengk@zy importovd

Z textového suboru. Textovy subor obsahujuci SQkaary, oddelené tromi za sebou idtcimi
znakmi ,---“ na novom riadku, je zadany ako paraneiplikacie pri spa&ni programu.

Priklad importovaného suboru (obsahuje dva SQL @#y):

SELECT * FROM Student

SELECT * FROM Predmet

Ak by sme chceli tento subor importayapustime aplikaciu nasledovnym sp6sobom:

run.bat cesta/k/suboru.txt alebojava —jar VSQL.jar

cesta/k/suboru.txt
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Prikaz, ktory chceme vizualizotamusime najprv vytvoti pomocou dialégov pre Sablony.
Typ prikazu vyberame z menu aplikacie, kde mameyieer zo Styroch typov. Po vybere
typu sa zobrazi prisluSny dialégdalej postupujeme pdid krokov v dialégu Sablony. Na
d’alSich obrazkoch je uvedeny priklad dialogu prevengnie Sablony prikazu SELECT. Prvy
krok pozostava z vyberu tabuliek #&sbv, ktoré chceme pouZi Zoznam dostupnych
tabuliek a dpcov sa nachadza nad prisludnymiitdeami na pridavanie a odoberanie tabuliek
&i stipcov. Musime priddaspai jednu tabilku a jeden $pec.

-

|2 Vytvorenie Zablény SELECT e

Pridajte tabulky a stipce, ktoré cheete pousit’

Projekeia a kartézsky si8in | Spojenie | Selekdia | Grupovanie a triedenie

Mazov stipca Mazov tabulky
STUDENT.PRIEZVISKO STUDEMNT
STUDEMT.MEMNO
PREDMET.NAZOY
PREDMET.POCETEREDITOY

PREDMET.POCETKREDITOV || |sTuDENT -
[ Pridat’ stipec ] [ Odobrat’ stipec | [ Pridat’ tabulku ] [ Odobrat’ tabulku ]
[ Il Ulozit' ako text | [ B Nahtad ] [ |- Vizualizovat' ]

M s

Dal3ie kroky pri vytvarani $ablény st nepovinné lazdiba od pouzivata, ako si Sablonu
vytvori. NadalSich zalozkach si méze vylira nastawi podmienky, spojenia, zoskupovania
a triedenia pouzité v SQL prikaze. Priklady su ewedna troch obrazkoec@hyba! NenaSiel
sa ziaden zdroj odkazov. Pri prvom obrazku pridavame spojeniad’alSom pridavame
podmienky. Na tréom obrazku uskutgiujeme zoskupovanie alebo triedenie.
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|&| Vytvorenie Zablény SELECT

VYyberte tabulku, ktord cheete pripojit’ a nastavite podmienky, ktoré chcete pouzit’

| Projekcia @ kartézsky sodin | SPojenie | Selekeda | Grupovanie a triedenie |

Typ spojenia  Mazov tabulky Lawvy operand

IMMER. STUDUIE STUDEMT.IDSTUDENT |= STUDUIE. IDSTUDEMT
PREGMET PREDMET . IDPREDMET STUDLOE IDFRED. ..

Cperator Prawvy operand

Pridaite alebo odoberte spojenie: {PHEDWEI'

-~ | Prdat || Odobrat |

[ bl Uloit! ako text

| Pnshted | | G vizualizovat |

=

- _—
| £ Vytvorenie Zablony SELECT

Vyberte a nastavie podmienky, ktoré chicete pouzit',

| Projekcia a kartézsky sidn | Spojenie | Selekda | Grupovanie a trisdenie |

Lavy operand Ciperator

oS L LDENT L IDS TLILER ]

STUDENT . IDSTUDENT
STUDEMNT.MEMO
STUDEMNT.PRIEZVISKO
STUDEMT.PHONE
STUDEMT.EMAIL
STUDEMT. ADRESA
STUDEMNT.MESTO
STUDEMNT.PSC »

1n

Pravy operand

Pridajte alebo odoberte podmienku:

| Pridat | [ Odobrat |

[ bl Ulozit'ako text

| SOnahiad | | (G vieslizovat |

A=

|
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| Mytvorenie Zablony SELECT g

vyberte stipee, podfa ktorych cheete grupovat’ alebo triedit,

| Projekcia a kartézsky sidin | Spojenie | Selekea | Grupovanie a triedenie |

Mazov stipca Mazov stipca
PREDMET . POCETEREDITON

—

. ~ | |PrEDMET.POCETKREDITOY -
[ Pridat’ stipec | I Odobrat’ stipec ] L Pridat'stpec I Cdobrat’ stpec I
| bl Uloit' sko text | | DOnahtad | | G vizuslizovat |

b

Po kaZzdej Uprave $ablény je mozné vykbnalad 2~ alebo uloz ablénu ako texk.

V nah’ade sa pouzivatevi zobrazi SQL prikaz vytvoreny pkal parametrov zadanych
v dialégu. Na obrazkiChyba! NenaSiel sa Ziaden zdroj odkazovje zobrazeny ndlad
prikazu vytvoreného pdid predchadzajucich krokov.

[ Nahrad — s — =2

0] SELECT STUDEMT.PRIEZVISKO, STUDENMT MENC, PREDMET.NAZOV, PREDMET.POCETKREDIT OV
k‘-- ~  FROM STUDENT

INMER JOIMN STUDLLE ON STUDENT.IDSTUDENT = STUDUIEIDSTUDENT

INMER JOIM PREDMET OMN PREDMET IDPREDMET = STUDLIEIDPREDMET

WHERE STUDEMT.IDSTUDENT =1

CRDER BY PREDMET.POCETKREDITOV DESC

=

S

AN s

Po nastaveni vSetkych pozadovanych parametrov npdizivaté spusti vizualizaciu
tlacidlom & Vizualizova'.

Vizualizacia prebieha v samostatnom okne. V hotasfi je zobrazeny aktualne vykonavany
krok. V dolnejc¢asti je zobrazeny vysledok po aplikovani aktualnktuku. V spodnefasti
okna su umiestnené #dla na ovladanie vizualizacie. Pouziviata moze tymito tkadlami
pohybova medzi jednotlivymi krokmi vizualizacie na naslediij krok 2, predchadzajtci
krok & alebo priamo skt na prvy - alebo posledny krok-. Pod tl&idlami je eSte
zobrazeny kratky slovny opis prikaziislo zobrazeného kroku a et vSetkych krokov.
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e —
|| V5QL - Visualizaény nastroj SQL pﬁkazmr Vizualizacia prikazu SH_ECT#

Vizualizacia Zobrazit’

Matematicky zapis RELACIA +— STUDENT
Vizualizovany SQL prikaz Pocet riadkov: 1
SELECT *

FROM STUDENT

AT

|| | IDSTUDENT  MEMO PRIEZVISKO  PHOME EMAIL ADRESA MESTO PSC k
|1 Michal ‘Beliansky +576456780 nieco @dwa.sk ladresa 4 Bratislava 28646 sl |
|
: 4| 0} [ 3
& (4] (> | o
Priy krok Predchadzaidc kook Masledujud krok Posledny krok

Vyberame vEetky riadky z tabulky STUDENT Fobrazeny 1. krokz 7

.. == -

Matematicky zapis prikazu je mozné zvidiite' v hlavhom menu. (Zobrazi> Matematicky
zapis). Opisy jednotlivych matematickych operaaiiufitych v matematickom zapise su
dostupné cez menu hlavného okna (Zobrazi Popis matematickych operacii). d&e
vizualiz&cielubovd’ného kroku je mozné tento krok ulozko text (prostrednictvom ponuky
Vizualizacia > Ulo#i aktualny krokk).

Zhodnotenie

Vytvorili sme nastroj, ktory dokaze pouzivitei vizualizova® postup vykonania zadaného
SQL prikazu. Tento postup sme odvodili v zavislosti priority rel&nych operatorov.
NajvysSiu prioritu ma prikaz Select, potom projekdiarteziansky sin, delenie, spojenie,
rozdiel, zjednotenie a nakoniec prienik. Nie je tandardny postup vyhodnocovania
prikazov. Vizualizané nastroje, ktoré boli spomenuté v Uvoddagti prispevku, zadané
prikazy vykonaju v pozadi azobrazia az vysledokkgmu. N&S néastroj umaougje
pouzivat€ovi blizSie spozna jednotlivé kroky vykonavaného SQL prikazu. Postup
zobrazenia je definovany pkal Sablony pre dany typ prikazu. Spracovanie tolustupu
vizualizacie by bolo komfortnejSie a univerzalnds By vstupy spracovaval syntakticky
analyzator.
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WEBOVE APLIKACE A SLUZBY

Z OBECNEHO A SKOLSKEHO POHLEDU

Uvod

Pred rekolika lety byl internet reathdostupny pouzeips vyt&ené spojeni prosdnictvim
modemu. TehdejSitpnosova rychlost ve srovnani se &snymi &znymi zpisoby gipojeni
pusobi opravdu newvitelné. V té dokk byly standardem jednoduché statické HTML
(HyperText Markup Language) stranky, které obsalyomeaximalré nékolik jednoduchych
dynamickych skript (nag. JavaScript). Pohled na s@asny internet a zejména na moznosti
nynéjSich modernich webovych (internetovych) aplikazv(webwai) ukazuje i naprostému
laikovi, Ze internet ve vSech smech za &h rekolik malo let prodlal negedstavitelny
vyvojovy pokrok.

Moderni programové vybaveni (software) ma byt disovano jako sluzba aiz tohoto
duvodu nelze ani u webwardgsreé odlisSit webovou aplikaci od sluzby. V odborné igeie,
ale i vdokumentaci jednotlivych prodiikbba pojmy splyvaji. ZaleziiedevSim na tom,
z jakého Uhlu pohledu se na konkrétni produkt de/dédpodstaty &ci vSak vyplyva, Ze
aplikace poskytuje v ramcifipdanych hodnottadu sluzeb. Najklad aplikace Dokumenty
Google (v origindle Google Docs) poskytuje sluztebavého Glozigtpro aplikaci vytvéené

¢i upravena data. VSechny tytdigané hodnoty (tedy vlasinsluzby) jsou vSak s@asti
uzivatelského ¢&tu k aplikaci. Obdob& jsou si podobnd ozteni webova aplikace
a internetova aplikace. Teoretickyube internetova aplikace vyuzivat vSechny existujici
internetové sluzby a protokoly, webova by dle svédavu ndla pouZivat jen ty spjaté s
webem (zejména HTTP - Hypertext Transfer Protocopaxi se ovSem jedna o synonyma.

Ukolem tohotoélanku je giblizit roli webovych aplikaci a sluzeb v kontexinternetu a
programového vybaveni,igdstavit jejich hlavni vyhody, nevyhodygakavany budouci
VyVvoj a nastinit jejich vyuziti ve Skolstvi.

Obecné vyhody webovych aplikaci a sluzeb

Internetové (webové) aplikace maji hlavni vyhodokamzité dostupnosti aplikace samotné i
uzivatelskych dat prakticky z kazdéhocfiece pipojeného na internet. | kdyZ santepné
piihlaSovani z viejnych pditact (internetové kavarny, knihovny, Skolndi pracovni
pacitate) s sebou nese velké riziko zneuziti nasidhlgsovacich udéj

Vyhody vSak pevaZzuji. V pipac odcizeni poitace (notebookuXi zapomenuti flashdisku
neznamo kde o sva data ngfete. Programy nemusite do novéhgifage znovu instalovat a
nasleds je nastavovat, na kazdémdiaci s internetem mate webovou aplikaci dostupnou
véetre vSech vasSich uzivatelskych nastaveni. Néelba jiz dale synchronizovat data mezi
notebookem, domacim a pracovnintipaem. Po pihlaSeni k vaSemudtu prislusné webové
aplikace mate vzdy dostupna vSechna sva uloZzena dat
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U webovych aplikaci probihaji veSkeré vypo na vzdalenych serverech a uZivatel tedy
nepotebuje tak vykonny pitac, jako kdyby pouZival desktopové aplikace¢stau pouze
levny netboolk¢i nettop.

Webové aplikace rowZ jednou provzdy WeSi stavajici problém nelegalniho softwaru.
Software jiz nebude stejrjako do te’ Sitfen jako instaléni médium, z kterého si aplikaci
nainstalujeme do svého fitace, ale bude komplexni sluzbou. BedhfaSovacich udaj a
zaplaceného pausalu se rigsjusSny server s aplikaci jednodusSe fifdasime. Novy systém
rovréZz podstatd zjednodusi cely distriimi kanal, z¢ehoz nebudou mit radost pouze
stavajici prodejci softwaru. Pausal za aplikacilat#ie kEhem reékolika vterin pres platebni
systém¢i kartu a niizete zdit pracovat. Lze row¥ otekavat, ze velk&ast aplikaci bude v
zakladnich verzich zdarma, ale uZivatelse v oks aplikace budou zobrazovat reklamy. |
placené aplikace budoudité v porovnani s desktopovymi ceriowyhodrgjsi.

Odpadnou row&Z vSechny problémy s instalaci a aktualizaci aplikalénei kazda
desktopova aplikace se dneskolikrat do nésice aktualizuje &asto v rdmci aktualizace
vyZaduje vlastni reinstalaci restart celého systému. U webovych aplikaci akovéhoresit
nemusime, poifhlaSeni na libovolném gétaCi je vzdy dostupné stejné preéeti aplikace, na
které jsme zvykli, a to vzdy v aktualni verzi.

Vyhody webovych aplikaci a sluzeb z pohledu Skolstv

Z pohledu zaka zakladni Skoly, studentadnici vysoké Skoly pedstavuje neptsi vyhodu
zmirgna dostupnost uZivatelskych dat a zatowaplikace samotné z kazdého ¢pace

s internetem. Z&ci a studenti jiz dale nemusejiglqrenaset Skolni pracovni soubory na
pienosnych pagvovych zdizenich nebo si je posilat e-mailem a nasiadkadat do svého
domaciho péitace. Odpada rowt nutnost obstarat si programové vybaveni, v ktebgrse
74k doma il a trénoval. Skola by totiz &a pro kazdého studenta samostatny uzivatelsky
Gcet, ktery by studenta oprawwval k vyuziti dané sluzby, podobiako tomu je jiz dnes u
baliku aplikaci Google Apps (obsahuje webware Dadwityn Google, Skolni e-mail, aplikaci
pro tvorbu webovych stranek, chat a dalSifistap z domovac¢i odjinud by zZakm
samozejm¢ fungoval jen, pokud by licence nebyla omezena pawa ihlaSovani v dobé
vyuky ¢i jinak. Takovy gistup vSak u &Siny biZnych aplikaci nef@dpokladam, protozZe tim
by ztracely svoji hlavni vyhodu.

Uvedeny Google Apps, ve verzi Education, nabiziespost Google vSem Skolam naprosto
zdarma. Apps je den pro provoz na vlastni domerV poslednich letech je tato sluzba stale
populéarejsi i véeskych a slovenskych Skolach. Skoly vyuzivaigdevsim e-mail, ktery
Apps nabizi. Jedna se o 25 GB velkou e-mailovouéasétn pro kazdého studenta a
zamestnance, ktera ma v adrese Skolni doménu a je @ardgstupna v profesionélnim
prostedi Gmailu. Skola bez ohledu na svoji velikostpresiet zakKi, by za poskytovani, tak
velké a pedevsim spolehlivé e-mailové schranky pro kazdéhdesta zaplatila obrovské
financni prostedky a to & by provozovala vlastni poStovni ser¢eryuzivala sluzeb externi
spole&nosti a server (postovni sluzby) si pronajimalao@e Apps je tak bezesporu vitanou
asporou, fblizeni dostupnych moznosti vSech aplikaci poskamngch v ramci Apps by
ovSem vydalo na dalSi samostatignek.

Skola i vyuziti webovych aplikaci, n@ponline kancelgského baliku, row# useti nemalé

finantni prostedky za nakup a provoz serverwenmého k zalohovani uZzivatelskych dat,
vSechna data budou totiz untish na serverech poskytovatele sluzby.
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DalSi nespornou vyhodou pro Skolstvi, které musiase v dnesSni dof pctitat kazdou
korunu je moZznost nasazeni mérykonnych pdéitata, resp. Skola by nemusela, taé#sto
jako nyni upgradovat pouzivany hardware. Slozitgoity, jak jiz bylo uvedeno vySe, totiz
probihaji na vzdalenych serverech poskytovatelgbsiu

Skoly rovréz uSeti nemalé vydaje za aktualizaci a spravéitasa. Upravy a aktualizace
pouzivanych aplikaci budou glrv kompetenci poskytovatele webové sluzby. Uziéatet

krom¢ prihlaSeni, pipadré zakladniho uZivatelského nastaveni, nebudou naiaedt o nic

dalSiho.

Obecné nevyhody webovych aplikaci a sluzeb

Mezi hlavni nevyhodu webovych aplikaci flahaprosta zavislost na neustalou dostupnost
kvalitniho internetového fpojeni. V gipad vypadku internetu nefiete pracovat a ani
nemate dostupna sva data, ktera jsou uloZena versgrovozovatele aplikacesluzby.

Pri pretizeni internetovéhoripojeni ¢i serveru, na kterémebi webové aplikace, @ou byt
odezvy tak dlouhé a reakce tak pomalé, Ze vam wezbic jiného, nezipstat pracovat a
zkusit to pozdji. Na webové aplikace se tedy nelze spoléhat &tgjko na ty klasické.
Internetové fipojeni pouZzivané pro ffstup k webovym aplikacim musi byt opravdu
vysokorychlostni, stabilni a s rychlymi odezvama MWyuziti webovych aplikaci v kombinaci
s riznymi typy EZnych mobilnich fipojeni ¢i Wi-Fi sittmi s vysokou agregaci iete
prakticky rovnou zapomenout.

VasSe soukroma data jsou uloZzena neznamo kde, & ivtSinu webovych aplikaci provozuji
renomované spadeosti, riziko zneuZziti vasich dat tu vzdy je. Nikdglze s jistotou vylatit,
Ze data nebude manudlprochazet pracovnik spdéleosti a ten je nezneuZzijefipadre
neproda dalegi Ze se k VasSim dam nedostanedaky zdatny peoitacovy utainik (hacker).
Je zde i riziko ztraty dat vidledku mozného poSkozeni diskového pole, na kierdasa
ukladaji. Zalohovéani, zejména u bezplatnych aplikemzhod® neni standardem. Existuje
zde i teoretickd moznost odposlechnutenasenych informaci, velk&st aplikaci vsak
naststi pouziva Sifrovanou komunikaci.

Webové aplikace se rovh stale nedokazi pinvyrovnat svym desktopovym konkurént.
Souwasné internetové technologie (AJAX, Flash, JaviweBight, HTML 5) omezuiji tirce
webovych sluzeb a ti tak nemohou na webngst Bkteré slozigjSi prvky desktopovych
aplikaci. OvSem tato omezeni se wsi§t zmenSuji s kazdou novou verzi a opravou

pouzivanych technologii.

Prace s webovymi aplikacemi a sluzbamiijece jen odliSna od dosavadnihdiggbu prace s
pocitatem, coz pedstavuje dalSi nevyhodu a to hlayro starSi generaci uzivaiektera by s
jingm systémem prace mohla mit problémy a rgdviby mohla daleko snaze podlehnout
bezpé&nostnim riziKim spojenym s webovymi aplikacemi (ifaposilani pistupovych uddj
neznamym osobam e-mailem atp.).

Nevyhody webovych aplikaci a sluzeb z pohledu skols

Sirsimu nasazeni webovych aplikaci ve $kolstvi bptedevsim d¥ véci — zavislost na
kvalitnim internetovémifipojeni a odliSny zfisob prace s @itacem.
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Vyuka ve Skolach by byla ptrodkazana na fugkost internetovehorpojeni, které by navic
muselo byt profesiondlni (vysokorychlostni, s nimkyodezvami a bez agregace), tak aby
nedochazelo k zadnym prodlevam aniiippd, Ze budou danou online sluzbu vyuzivat
vSechny poitace ve Skole. Poskytovatel sluzby by rézrmusel garantovat jeji dostupnost,
v souwtasné dob byvaji, rekteré zdarma nabizené sluzlsgsto petizeny, coz by aj vedlo

ke kolapsu vyuky.

Predpoklada se, Ze ceny uzivatelskyctiaiwebovych aplikaci, a to zejména pro Skolstvi,
budou podstath niZzSi v porovnani s klasickymi programy a ttegevsim diky tomu, Ze
odpadne slozity distridumi kanal fyzickych médii. Na druhou stranuCechach a na
Slovensku je oproti jinym zemim p@ém¢ drahé kvalitni internetovétipojeni a tak Skoly
znanou cast uSdaenych petz budou muset investovat do zajifit garantovaného
internetového fipojeni.

Druhym problémem je zia¢ odliSny zmsob prace s gitacem i vyuZziti webovych
aplikaci namisto desktopovych. éleri neaprobovani, nebo starStitalé informatiky,
piipadré vyucujici jinych pgredn®ta ¢i vedeni a zagstnanci Skoly by mohli mit problém si
zvyknout na novy systém prace. Pro &yjici a ostatni Skolni za¥stnance by tak musel byt
zajisen systém Skoleni, ktery by byl ovSem dignané nakladny. Naopak Zaékn by podle
mne tato zréna nefisobila zZadné &tSi problémy, Bhem své Skolni praxe jsem s Zaky na
druhém stupni zakladni Skoly zkousel vyuziti onkaaceléského baliku Dokumenty Google
(v origindle Google Docs) a drtivé&téine zaki prace v 8Bm neinila Zadné ¥tSi problémy.
Myslim si, Ze je to dano tim, Ze dneSni Zaci aesttidvebové aplikace samy znaji attak
denrg pouzivaji (nap socialni &f Facebook).

Odhad budouciho vyvoje webovych aplikaci a sluzeb

Internet a jeho sluzby budou hréat v informaticep@detni technice) staleatkzitéjSi roli. Da
se edpokladat, Ze &sSina velkych softwarovych spdleosti bude investovat nemalé
finan¢ni prostedky do vyvoje webovych verzi svych stavajicichgpaoni.

Internetové aplikace se nebudou orientovat pouzekareceléské baliky a groupwarové
nastroje, ale budou pokryvat stale SirSi spektrurasdryze desktopovych aplikaci. Da se
ocekavat, Z&asem své internetové varianty ziskaji i rozsahgkidgove aplikace, ale stéjn
tak i speciald zameérené programové vybaveni. Mezi prvni opravdu rozsaldbové aplikace
|ze z&adit webovou verzi Microsoft Office 2010 (tzv. @i Web Apps).

V Ceské republice a Slovenské republice je¢dspwebovych aplikaci hodnzavisly na
budouci nabidce rychlého, ale cedadostupného mobilniho internetovéhdippjeni. Za
n¢kolik let si nebudeme kupovat jiz jen dotovany nhobitelefon, ale no¥ i dotovany
notebook. Notebook (netbook) bude pouze ,terminélgdientem, konzoli), progednictvim
kterého se fihlasime ke svémuctu a gedplacenym webovym sluzbam.

Ostatrt za gedchidce takového jednoduchého ,terminalu” Ize jizZ dpesaZovat internetové
prohliz&ée zaloZené na operam systému Linux, které jsou s@sti BIOSu vybranych
zakladnich desek. Tyto internetové prohigz@eemaji Zzadné dalsi funkce a réed8é moznosti
béZnych prohlize&d, jsou pouzitelné zejména vipadech, kdy na @étaci neni nainstalovany
Zadny operéni systém nebo je systém poSkozeiipadré kdyZz nechcemeéekat na zavedeni
celého OS.

Za samotny fistroj na poatku tedy zaplatime ,sé8nou“ (dotovanou) cenu, nevyhodou
takového ,notebooku za babku“ bude pochopéeintnost smluvé se upsat nagkolik let
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poctivého placeni gsicnich pausdl. Dnes mame &Sinou od mobilnich operatioiv ramci
svého pauSélu &hkolik volnych minut ¢i kratkych textovych zprdv (SMS). Obsahem
pocitacovych pausdl budoucnosti bude neomezeny vysokorychlostni mblplstup k
internetu. Podle toho, co od ftace aiekdvame a k jaké praci ho hodlame pouzivat, si
zvolime utitou skladbu (balik) aplikaci a diskovy prostorzédohovaném serveru. VSechny
aplikace pobzi na vzdalenych serverech a k ndm se budbuka@zdé préci penaSet
(streamovat), jakmile praci s aplikaci ukome, tak se vysledek neuloZi na nespolehlivy
lok&lni disk naSeho gitace, ale na pronajaty prostor diskového pole zalohéka serveru.
Vlastni vypd@ty se budou provad rovréz na serverech, koncovy ¢ita¢ tedy nebude
potrebovat vysoky vykon. Ritace, tedy spiSe ,terminaly” budoucnosti, nebudaibec
pottebovat Zadny velky pevny disk, zakladni rozhraner{o) se bude &éat z malého
flashdisku (parérové karty) nebo mozna u drazSich variant z SSDiqSthte drive) disku.
Nektefi vizion&i mluvi i o vyuZiti upravené opefai pantti. Pochopitel bude nutné
pouZzivat vyrovnavaci pai (cache) pro deasné soubory z internetu, diky ni se nebudou
muset data stahovat neustale a s aplikacemi budménpadale pracovat ifipkratkém
vypadku internetového fipojeni (podoba jako to je moZzné jiz dnes diky ddgl pro
internetové prohlizee Google Gears).

Text uvedeny v fedchozim odstavci neni dlouho@aherealnou vizi, jiz koncem roku 2010
se @ekava zpistupreni finalni verze opermi systemu Chrome OS od spsiiesti Google.
Ten by ngl fungovat pra¥¢ jako jakysi vstupni terminal“ k dalSim webovym li&acim.
Google tento systém hodla orientovat gréaa malé fenosné péitace (netbooky). Otazkou
zastava jak dote se Googlu podaChrome OS zrealizovat a jaky ohlas nastéedmto novy
druh systému vyvola whnych uzivatel.

Specifick& role #@stane poéitacovym hram. Ty jsou jiz nyni orientovany spiSe nacs@ini
herni konzole (Microsoft Xbox, Sony PlayStationf ma klasicka PC. Neda s&edpokladat,
Ze by vznikaly webové aplikace pokryvajici naré herni Zanry, hry jako specificky software
budou dale z velkéasti fyzicky umistny na konzolich, ty vSak budou stale vice
spolupracovat s hédkymi servery (na kterych p&bi i raizné podfirné webové aplikace) a
piinaset hréim téchto her stale SirSi moznosti hrani po internetu.

Stejre tak nelze oekavat, Ze se v horizontue¢kolika let na internet ignesou nakmé
desktopové programy pracujici s velkym mnozstvirngpavych prostedki (aplikace pro
stiih a Gpravu videa, gdtatem podporované projektovani atp.)

Zavér

Plosné nasazeni webovych aplikaci a sluzeb v Sirézsahu nelze podle mne ve Skolnim
prostedi v nejblizSich letech ¢ekavat. PedevSim na Urovni zékladnich Skol je Skolstvi
v Cechach i na Slovensku stale psné konzervativni, neda se tedyeppokladat, ze by
Skoly masivié nasazovaly webové aplikacéee nez komemi sektor. Navic Skolstvi v obou
zemich v uplynulych letech préidlo nékolik zasadnich zgm, s jejichz praktickou realizaci
se samotné Skoly stale j¢Jiotykaji, takze se ned&ekavat, Zze by se hnaly do dalSich a

navic stale ne zcela pr&¥enych novinek.

Myslim si, Ze o SirSim uplagni internetovych aplikaci, stejrjako o masovém vyuZiti celé
koncepce cloud-computing rozhodne z velidsti UsgSnost operaniho systéemu Google
Chrome OS, o kterém se zmji vySe. Pokud bude systém cenoxajimavy, prakticky
pouzitelny, navic s dost&t® rozsahlou Skalou kvalitnich webovych aplikaci fedevsim
komekn¢ usp@sny, tak jist nic nebude branit tomu, aby se postugaial prosazovat i ve

17




Informatika v Skole €. 37/2010

Skolni sfée. Z p@éatku, ale wtité pujde spiSe o ojedébé vyuziti zapicinéné reékolika
nadSenymi vy&ujici ¢i Skolnimi spravci sé&

Opravdu si, ale nedoveduegistavit, Ze by se v online aplikacich zpracovaydke uvedeny
stiih videaci narainé technické konstrukce a vykresy. Uptatinwebwat na pimyslovych,
uméleckych a jinych specializovanych Skolach se taklangfedpokladat. Programové
vybaveni se tedy jeStdlouho budetlenit do dvou zakladnichéwi (desktopové a online
aplikace). Mén narané aplikace pro d&Zné uzivatele budou mit v drtiv&tginé webovou
formu, naopak pokislejSi aplikace #stanou i nadale desktopoveé. V nejblizSich letech se
tedy bude pouze navySovat trzni podil webovychkapli na Ukor &ch desktopovych, ale
uplné vymizeni klasickych aplikaci je v nedohlednu.
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Resumé

Clanek predstavuje revokni zmeénu v koncepci programového vybavenidipasa —
Webové (internetové) aplikace a sluzby. Ukazujelepbecné vyhody a nevyhody, které
jsou néasled& zpresreny pro oblast Skolstvi. Zanku lze ziskat zakladnirghled
souvislosti spojenych s moznym vyuzitim webovyclhikapi ve Skolach. Dale je zde
uveden odhadovany budouci vyvoj internetovych agiika nastiiny mozné zrény na
trhu s programovym vybavenim.

Cizojazy¢éné resumé

The article presents a revolutionary change in eptien of computers softwarg
equipment — Web (Internet) applications and sesvitteshows theirs general advantages
and disadvantages, which are consequently put rexaetly for sphere of education.
From that article is possible to get a basic owswof the context associated with the
potential use of Web applications in schools. THeere is given an estimate of futufe
development of Internet applications and outlingel possible changes in the market with

the software.
Mgr. Ji¥i VOHRADSKY
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UZIVATE I’SKA PRIRUCKA PROGRAMU
GEOGUIDE

Gé Gﬁide

i i ’b";h.-

O

Copyright©®2009 — 2010 Lenka Biakova

1. Systémové poziadavky

Program GeoGuide je aplikdcia na planovanie terénnych exkurzii. fgbo spravne
fungovanie je nutné vyhouienasledujiucim pozZiadavkam:

oper&ny systém Windows 98 SP2, Windows XP, Windows Vé&bo Windows 7,
vykonana inStalacia programu GeoGuide prostredoictwvnStal@éného programu Setup,
inStalacia Microsoft .NET Framework 3.5

inStalacia Microsoft Office 2007. Tato mdézethyahradena inStalaciou Access Database
Engine,

inStalacia programu na prehliadanie suborov vo &enPDF (napr. Adobe Reader),
rozliSenie obrazovky minimélne 1024x768 px.

YV VVVYV

Nepovinné poziadavky na systém:
» modul GPS, pripojeny k gitacu cez sériové rozhranie alebo prostrednictvom Bhtét
> tlaciaren.

2. InStalacia programu

InStalaciu programu na pivaci zahdjite spustenim suboru Setup.exe. Po tomtkukboidete
vyzvani na vibu jazyka inStalatora:

Vyber jazyka sprievodcu inStakiciou
@ 2Zvolts jazyk. ktory sa ma poudit pri indtaldcic

Eoces — 2 g
i
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Ak pocita¢ nema nainStalovany produkt Microsoft .NET Framdw8r5, v tejto chvili vas
o tom bude inStalator informo¥aa ponukne vam \iu stiahnutia a nainStalovania tejto
sasti zo siete internet. Nainstalujte ju beznym popsin:

Sprievodca in3talaciou x|

P ) Program GeoGLide vyZaduje siEast Microsoft NET 3.5, kkord e je naingtalovand. Po jef inStalscii spustite program
%/ Setup znova. Prajete si teraz stishnut'z internetu a naingkalovat’ .NET Framewark 3.57

Mie

Stateni souboru —upozornéni zabezpegent x|

Chcete soubor spustit nebo uloZit?

Nézev: dothetFx3Ssetup exe
Typ: dplikace, 2,73 MB

Zdioi; download.microsoft.com

{7 S pushi Ulozit Stomo

Pfestoze software stafeny z lntemetu milze bit usite2ng, soubor
tohoto typu miize podkodit pociat. Pokud zdioji pin nedivEfLicte,
tento software nespoutéite ani neukladeite. Jake e dzko?

!

Internet Explorer - upozornéni zabezpeteni x|

Cheete tento software spustit?
Nazev: dotnetfx3Ssetup.exe
Vydavatel: Microsoft Corporation

5 | Daki moznosti - Spustic Nespoustét

Pestoze software stazeny 2 Intermetu meize bt usitetn, soubor kohoto kypu
mitze poskodit pocitat, SpoustEjte software pouze od divaryhodnych
vydavatelt, Joke ie rigko?

i Setup is loading installation companents.
A This may take a mirute or two,

L

!

t .NET Framework 3.5 Setup

welcome to Setup .NEt Framework

ou s the Icense

%MICROSOFI' SOFTWARE SUPPLEMENTAL
il_'[CENSE TERMS

Prase e e e i o o e e
& iy read and ACCEPT the s of the Licerss Apresart
1D NOT ACCEPT the temis of the License Agreement

I Sendinfarmation ab P # Corporatia
Detalls regarding the dats colection polcy
Download File Size: 20MB
Download Time Estimates 50 min (56 kbps)
S min (512 kbps)
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Microsoty
Download and Install Progress )
o .NEtFramework
Dowrioading:
|
Status: Current transfer rate is 1140 KB/sec,
Total Download Progress: 6 MB [ 20 MB
W§ Microsol ft .NET Framework 3.5 Setup =0 x|
Microsotty
Download and Install Progress
o .NEtFramework
Instaling:
[]
i) Download complete. You can now disconnect from the Internet.
W§ Microsol ft .NET Framework 3.5 Setup =0 x|
Microsotty
Setup Complete
v Comp .NEtFramework

Microsol it .NET Framework 3.5 has been installed successfully.

i) Itis highly recommended that you download and install the latest service patks and security
updates for this praduct

For more information, see Vindows Update

Délezité upozornenie:Po nainStalovani stasti Microsoft .NET Framework je potrebné
spusti’ inStalator programu GeoGuide (t.j. subor setup)ezeva.

Ak nemate mozna’s pripojit’ tento pdita¢ na internet, nainStalujte tento produkt inym
spbsobom, pretoZe jeho pritomtige pre beh programu GeoGuide nutnd. Stighsiuho
moZete z adresyhttp://download.microsoft.com/download/6/0/f/60f&883ch8-4892-b6db-
bd4f42510f28/dotnetfx35.execa 197 MB).

Po vybere jazyka nasleduje uvod inStalatora. Pkegdovanie stldite v tomto a vo vSetkych
nasledujucich pripadoch didlo Dalej, pre zruSenie procesu inStalaciecstdatlatidlo ZruSk':
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{8 Sprievodca in3taliciou - GeoGuide ;Iglﬁl

Vita Vas sprievodca instalaciou
produktu GeoGuide.

Produkt GeeGuide pre AMV 2010 bude nainstalovany na Va3
poéitaé

Skér, ako budete pokragovat, odporicame Vém ukondit vietky
spustené aplikacie

Pokraéujte kliknutim na tiagidio Dalej alebo ukonéite sprievodeu
in3talaciou lagidlom Zrusit.

Nasleduje vyjadrenie vasho suhlasu s koeu zmluvou po jej prdtani:

Licenéna zmluva
Skér. ako budete pokrafovat. precitajte si. prosim. tieto déleité informacie

Preitajle si, prosim, tiito Licenént zmluvu. Aby mohia inStalacia pokratovat, musite sihlasit s
podmienkami tejto zmluvy.

LICENCNA ZMLUVA iI

1.ZAKLADNE USTANOVENIE. Této dohoda je uzatvérand medzi frmou Mio Biréak -
PILOT, ako producentom programu GeoGuide - dalej len "program” a Vami, ako

legainym viastnikom (alebo jeho zakonnym zistupcom) poditata, na ktorom je kdpia
programu inStalovana (d'alej len "pouzivatel™). InStalaciou produktu suhlasite so

vietkymi jej uvedenymi bodmi.

2. LICENCIA PROGRAMU. Program GeoGuide nie je volne Siitelny software (tzv.

ifreeware). Skusobna verzia programu je Vam poskytovana bezplatne poCas 30 dniod
lieho prvej indtaldcie na poditac. PouZivanie programu bez ziskania prisluénych prav po ll

Siihiasim s podmienkami Licencne) zmiuvy:
il s i i Licengnej Y

<Spat | Dalej> I Zrudit

Nasleduje vyber inStataej zlozky:

prievodca indtalaciou - GeoGuide _|= 5'

Vyberte cielovy adresar
Kam m3 byt produkt GeoGuide naintalovany?

J \ i ins produkt ide do i adresara

PokraZujte kliknutim na tlagidlo Dalej Ak chcete vybrat iny adresar. kliknite na lagidlo
Prechédzat

Prechdzat

Indtal3cia vyZaduje najmene;j 95.0 MB miesta na disku

<spat [ Dae> | Zngit
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Urcenie nazvu programovej skupiny v ponuke Start -gramy:

T’g' Sprievodca instalaciou - GeoGuide

Vyberte skupinu v ponuke Start
Kam ma sprievodca indtalacie umiestnif zastupcov aplikicie?

Sprievodca in3talaciou vytvori za v aplikacie v
,» Start

Pokratujte kliknutim na tlagidlo Dalej. Ak chcete zvolit iny adresar. kliknite na #agidlo
Prechadzat.

u Nevytvaraf skupinu v ponuke Start

adresari ponuky

Prechadzat.

| Dalej> |

<Spat

zust |

V nasledujucom okne sa inStalator pytachcete umiestdina pracovnu plochu ikonu pre

spu§anie programu GeoGuide:

T';' Sprievodca inStalaciou - GeoGuide

Vyberte dal3ie dlohy
Ktoré dal3ie dlohy maji byt vykonané?

=10

Vyberte dalSie dlohy, kioré maji byt vykonané v p instalacie p il
pokraéujte kliknutim na lagidlo Dalej

| Dalej> |

< Spat

zost |

V d’'alSom okne je zobrazeny suhrn volieb inStalacidagenim tl&idla InStalovd zahdjite

inStal&ciu:

T';' Sprievodca inStalaciou - GeoGuide

In3talacia je pripravena
Sprievodca indtalaciou je teraz pripraveny naindtalovat produkt GeoGuide na Vas
poéitad

=10

Pokratujte v indtalacii kliknutim na tlagidlo Instalovat. Ak si prajete zmenif niektoré nastavenia

indtalcie, kliknite na tlagidlo Spat.

ICielovy adresar:
C:\Program Files (x86)\eMBeCo\GeoGuide

Skupina v ponuke Start
GeoGuide

Dalie dlohy:
Dalgi zastupcovia
Vytvorit zastupcu na ploche

=]

|f Indtalovat |

< Spat

O procese instalacie informuje inStalator nasledmjioknom. Postup je vyjadreny graficky
postupujucim modrym pruhom a ndzov aktuélne spi@caveho suboru je napisany nad nim:
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'rloz! Sprievodca instalaciou - GeoGuide ;Iglil

Initalujem
Potkajte prosim, kym sprievodca indtalaciou dokonéf inStalaciu produkiu GeoGuide na
Va3 potitad

Rozbaluji sa sibory...
C:\Program Files (x86)\eMBeCo\GeoGuidelimg\148-0.jpg

.

Ak inStalacia prebehne v poriadku, budete o torarmbvani oknom, ktoré ponukne moztos
spusti’ prave nainStalovanu aplikaciu GeoGuide. Ak preld¢shim tl&idla Dokortit
ponechéte patko Spusti’ aplikdciu GeoGuideaskrtnuté, program bude ikhgpusteny. Inak
bude inStalacia uk@ena bezl’alSej akcie:

15 Sprievodca inStalaciou - GeoGuide ;Iglll

Dokoncuje sa instalacia produktu
GeoGuide

Sprievodca instalaciou dokonéil indtaldciu produktu GeoGuide na
Va5 poiital. Produkt je moZné spustit pomocou naindtalovanych
ikon a zastupcov.

Ukoncite sprievodcu inStaldciou kliknutim na tlagidlo Dokongit.

3. InStalacia potrebnych séasti

Ak na paitati nemate nainStalovany produkt Microsoft Office 200n6ze sa pri spusteni
programu GeoGuide objaviakéto chybové hlasenie:

Microsoft .NET Framework |

Unhandled exception has occured in vour application. |F you click
Cantinue, the application will ignare this eror and attempt to continue. |f
wou click Quit, the application will close immediately.

The 'Microzoft ACE.OLEDE.12.0" provider is not registered on the local
maching.

i [

Znamena to, Ze musite nainStatbvarodukt Microsoft Access 2007 Database Engine
Stlaite tlatidlo Quit a stiahnite inStalaciu uvedeného produkadresy:
http://download.microsoft.com/download/f/d/8/fd8cB3e38a-48b6-8691-
542403b91dal/AccessDatabaseEngine(2%eVIB)
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Poznamka:Ak mate na pdtaci nainstalovany produkt Microsoft Office 2007 aletavi,
inStalacia prvku Access Database Engine nie jeqiita.

Na prehliadanie vytvorenych itinerarov vo formateRPje potrebny prehliada NainStalujte
naprikladAdobe Readerz adresy:
http://ardownload.adobe.com/pub/adobe/reader/witdB/sk_SK/AdbeRdr930_sk SK.exe
(24 MB)

4. Popis funkcii programu

Program GeoGuide pozostava z 5 femjch celkov:

nastavenie GPS modulu,
stanovenie vychodiskového bodu,
najblizSie objekty,

itinerar,

sprava databazy.

YVVYYY

4.1. Nastavenie GPS modulu

Program umoiuje interaktivne pracovaso zemepisnou polohou, ktora ziska z GPS modulu,
ktory je pripojeny prostrednictvom sériového rortimaalebo Bluetooth. Ak ma pouzivite
takyto modul k dispozicii, pripoji ho k pitatu a parametre pripojenia spravuje v paneli
Nastavenie GPS modul@rogram je samozrejme mozné pouZiapbez pripojeného GPS,
jeho moznosti sa to dotkne I&iastazne. Navigény modul sa v& pocitacu sprava ako zdroj
textovych informacii, v ktorych je ‘zakédovand’ ammacia o polohe, pripojeny na niektory
z0o sériovych, tzv. COM portov:

GeoGuide - Vychodiskovy bod

IVﬁchodEskovir bod | NajblizSie objekty | ltinerar | Sprava databdazy | O progr:

Nastavenia GPS modulu:

Nepouzit GPS Automatické vyhladanie -
Modul GPS na porte:

Automatické vyhladanie

Ak poznate parametre pripojenia, moZete ich #agaamo sami, inak pouzite funkciu
automatického vyfadania GPS modulu. Pripojenie spustite¢stiém tl&idla Chadl, ak sa
teraz rozhodnete pracavbez GPS, stide Nepouzi GPS. Po pripojeni sa graficky zobrazuje
stav prijmu signalu z jednotlivych druzic a celkatgv lokalizacie, tzv. GPS fix. Jednotlivé
stavy a parametre su vyrazne farebne odliSené t&k¥ paneliahko zorientuje aj laik:
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Nastavenia GPS modulu:

Odpojit GPS

Neplainy GPS Fix

27 17 26 15 12 18 22 28 30 14 11

Signal satelitov GPS

Ked sa rozhodnetd’alej GPS modul nepouzitvgnapriklad ak ho potrebujete pre ingely),
odpojite ho stlgenim tl&idla:

Odpojit GPS

4.2. Stanovenie vychodiskového bodu

Hlavnou funkciou programu GeoGuide je Vghanie zaujimavych lokalit zat&lom ich
vyberu a nasledného zaradenia do itinerara exkukzidomto paneli utujete, kde bude
vychodiskovy bod exkurzie. Tento bod je mozné sighi@dnym z troch spdsobov:

4.2.1. Aktualna poloha GPSTato vdba je pristupna, len ak je k @tacu pripojeny GPS
modul a ak poskytuje platné GPS udaje o moment@olehe. Ovladaci prvok Aktualizacia
pri zmene polohy o..., tuje, 0 aku vzdialendssa musite vzdialiod vychodiskového bodu,
aby doslo k jeho automatickej zmene na noviraaaktualnych suradnic. Toto ma vyznam,
ak je paitac, na ktorom program bezi, v pohybe. Vtedy ste ddeistktualne informovany o
najblizSich objektoch a v pripade zaujmu sa méaptrativne rozhodminavstivi’ niektory

Z nich:

Stanovenie vychodiskového bodu:

5 2 2kt molo GRS 48,1272667
Sl Fe 7S 171112783 d

Aktualizacia pri zmene polohy o

4.2.2. Vyber z databazy objektov.Tato vd’ba umoauje vyber vychodiskového bodu z
lokalit, uloZenych v pouZivdtske] databaze. $Sas’ou inStaldcie GeoGuide je trialware
databazy viac ako 4 500 lokalit Slovenska.i#alvSetky obce a mesta, rozne vodné a skalné
Gtvary, muze4, zracaniny hradov, banské diela, ltaxhie, elektrarne, letiska, kuriozitydat
Vyhradavanie v tejto databadze sa uskiige poda nazvu objektu. Ak zadate do
vyhladavacieho okienka najmenej tri znaky, program lja@é databazu na ich vyskyt a
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ponukne zoznam lokalit, ktorych nazov séamom zadanych znakovéaa a tych, ktorych
nadzov zadany tazec obsahuje. Prieddavanie databazy sa uskitoje po kazdej zmene
textu vo vylfadavacom okienku. Taki@hko najdete objekt, o ktory mate zaujem:

Banskd Bystrica, hrad
Banska Hodusa, okres Zamovica
Banska Sfiavnica, mesto

Banské. okres Vranov nad Toplou
Bansky Studenec, okres Banska Stiavnica

Banské mizeum v prirode Banska Stiavnica, mizeun|
Banské mizeum Stéliia Andrej, Kremnica, mizeum
Podbanskeé, okres Liptovsky Mikulas

Slovenské banské mizeum, Banska Stiavnica, Bergg
Slovenské banské mizeum, Banska Stiavnica, &t51z|

4.2.3. Priame zadanie GPS suradnigychodiskového bodurato vdba mé svoje uplatnenie,
ked k zahajeniu exkurzie ddjde napr. po zaparkovatokaisu na prirodnom parkovisku so
znadmymi GPS suradnicamiialeko od nejakého objektu z databazy. Mate pomesdikl
vornog’ pri vorbe, v akom formate vstupné suradnice zadate:

Stradnice je potrebné zadat’ v jednom z dvoch formatov:

1. redlne Cislo, vyjadrutice uhol GPS pozicie v stupiioch,
's jednoznakowvym anglickym oznacenim hemisféry
bez(medzier), napr.:

17,1237856N

-24.0178569

Pozn.: oznacenie hemisféry je mozné vynechat,

juznd & zapadna hemisféra sa potom ale musi

oznadit’ zapornym znamienkom. Kladné znamienko

pre oznacenie severnej & vychodnej pologule

nemusf byt uvedené.

2. skupina hodnét, oznacujicich jednotivo stupne, mi-
nity a sekundy s jednoznakovym angiickym oznacenim
hemisféry, oddelenych medzerami alebo znakmi © pre
stupne, ' pre mindty a " pre sekundy, napr.:

17 24 32.052N

24°5'31E

17°39'46,332"E

Pozn.: pouZitie znaku " pre sekundy je volite/né, takde
ho moZno vynechat.

@ Zadanie GPS siradnic:

4.3. NajblizSie objekty

Ak ste stanovili vychodiskovy bod, k nemu najbl&$ibjekty z databazy sa zobrazia objekty
v tomto okne:

Nazov objektu Typ / popis A Vzdialenost'
Novy most rozhladfia 1,3 km
Slovenské narodné mizeum, Brati... muzeum 1,4 km
Bratislavsky hrad hrad 1,7 km
Bratislava mesto 2,0 km

Stlasenim tla&idiel Nazov objektu, Typ/popis 'a Vzdialemos zahlavi dpcov sposobite

zoradenie zoznamu objektov pfadzvoleného kritéria. Opakované &daie toho istého

tlacidla ot&a zmysel zoradenia z vzostupného na zostupné aletypak. Zmysel zoradenia
a zvolené kritérium je indikovanéiernym trojuholnikom pred nézvomista. Zoznam

objektov zobrazi objekty, ktoré leZia v nanajvy$ wedusnej vzdialenosti od vybraného
vychodiskového bodu, ktorudujete tymto posuvnym ovladam:
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Vzdialenost

Hodnota nim stanovenej maximalnej vzdialenostingikiovana v textovom palku priamo
nad nim. Ak je takto vybranych objektov priliS'aealebo st medzi nimi objekty z kategorii,
o ktoré nemate zaujem, mdzete zoznam filtfoda to slizi pole zaSkrtavacich @olk

S nazvami zastupenych kategorii:

Banky, Banckd Beld, Banskd Hodruga, Bansky Studenec, Deky#, Hodrua - Hamre, Tija, Kopanice, Kozelnk, Kysihybel, Modiar,
Pociivadianske Jazero, Podhorie, Repéte, Rychiiava, Sitnianska, Skiené Tepice, Svaty Anton, Stefuttov, Stavnické Bane,
[Tepi, Vyhne, Vysokd, Zakyl

Ak prejdete kurzorom nad niektoré z tychto pok, informané pole ukaZze nazvy objektov.
Na spodnej pravejasti panelu mézete prehliadamensené n&hdy obrazkov pridruzenych k
vybranému objektu v zozname:

Obréazok 2 z 4

Kliknutim na zelené Sipky po oboch stranach obradaazite ndlad predchadzajucej, resp.
nasledujucej fotografie. Tieto Sipky su vidité len ak je k objektu viac obrazkov. Ak
kliknete Tavym tla&idlom mySi na nafad obrazka alebo stiame klavesuenter, obrazok sa
zobrazi v celoobrazovkovom rezime:
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Aj tu ngjdete na oboch stranach zelené Sipky, ktofyankcia je totoZzna s tymi z niadu
obrdzkov. ReZim celoobrazovkového zobrazenia &ikoa kliknutim na krizik v pravom
hornom rohu, iny krizik v pravom hornom rohu aldilaenim klavesyEsc Na zobrazenie
informécii o zvolenom objekte slizi toto okno:

Banska Stiavnica, mesto

okres: Banska Stiavnica
Banskobystricky kraj

nadm. vySka: 600 m
Sirka: 48,4588972
diZka: 18,8933222

smer: 0,0° (S)
vzdialenost: 0 metrov

Ak vyberiete jeden alebo viac objektov v okne nagith objektov (viacnasobny vyber sa
uskut@nuje stl&enim klavesyCtrl a s@&asnym klikanim na objekty, ktoré chceme zakirdd
vyberu), na spodnej strane okna sa zobraatta

B Pridat vybrané objekty do itineréra |

Jeho stléenim zaradime vSetky vybrané objekty do itineraeuezie. Rovnaky &inok ma
stlatenie pravého tladla mysi v zozname vybranych objektov a zvolen@opky Pridar
...(objekt/objekty)... do itineraraalebo jednoduché dvojkliknutiavym tla&idlom mysi. Ak
mate vybrany len jeden objekt zo zoznamu, p@etiapravého tkidla mysi sa okrem \itby
Pridar’ objekt do itinerarazobrazi aj vtba PouZzr objekt ako novy vychodiskovy bod.
Zvolenim tohto vyberu dojde k nahradeniu doterg@ierychodiskového bodu vybranym
objektom.

4.4, Itinerar

Po tom, ako ste vybrali v okne NajblizSie objektysthtok lokalit do itinerara, mézete
skontrolovd, ¢i su v itinerari v poradi, ktoré upredngfete ai je ich zoznam Uplny. Ak
chcete do itinerara nejaky objekt doglnuskut@nite to popisanym spésobom. Na presun
objektu na iné miesto v itinerari sliZia kurzor@igky vpravo/Vavo, alebo tl&dla:

A

Zmazat

v

Stredné tlaidlo Zmaza slizi na vymazanie vybranej poloZky itinerara,mako ako stléenie
klavesyDelete Pouzitim tychto volieb docielime, aby itinerarsaboval prave tie polozky,
ktoré chceme a aby boli tieto polozky v poZzadovammradi. Ak sme s itinerarom spokojni,
stlatenim tl&idla UloZit' itinerar ho mézeme archivoaa zvoleny adresar dabovd’nom
disku. TI&idlo Otvorit itinerar slizi analogicky na nahranie predtym wyeného a
uloZzeného suboru itinerara z jeho umiestnenia skudiStlgenim tl&idla Zmazd itinerar
doéjde k vymazu vSetkych poloziek aktualne otvoreniéherara. Ak ste ho predtym neuloZzili,
program sa opyta¢i naozaj chcete zmagaz neho vSetky polozky. Ak chcete preties
zostaveny itinerar niekam mimo vashocpaia a pouzivi ho externe, potrebujete ho
exportovd. Program GeoGuide umiidje export itinerara kil do formatu GPX, alebo do
suboru PDF. GPX podporuje mnoZstvo ¢ipaového softvéru a wdina osobnych
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outdoorovych navigamych pristrojov.Ci vas pristroj alebo softvér podporuje import sibor
GPX, rovnako akodalSie podrobnosti o pouzivani suborov vtomto fdemazistite
z prislusnej dokumentacie. Itinerar vo formate PRBzZe vyzera napriklad takto:

Itinerar vytvoreny 30. 3. 2010, 8:02

Zoznam vybranych objektov:

Ardovska jaskyna

jaskyna

48.5213139N
20.4208417E
Kodicki ksl

MNajblizsie sidlo: Ardovo, okres RoZhava

Ardovska ja.skyna sa nachadza Juhowchodne od Ardova, na luhozapadnom okraji Silickej
planiny. W strednotnasovych sveﬂych wenerstemskych vapencoch ju vytvarali vody
ohcasneho vodného toku, kfory sa ponara v zavere Siroke] slepe] doliny waduue; od Dihej Vsi,
pnpommaﬂuoeJ okrajové krasové pole. V tase topenia snehu, alebo |n!en2|vnych daZdov, ked
ponory nestatia do podzemia odviest viethu vedu, zavrty prad jaskynou byvaju zamavene
docaswm jazerom. V terajiej dobe ponome vod\,l preteka;u obtasne zapdavovanyml
spodnymi éastami jaskyne, na povrch =a sttava;u wwerackou na opacne; strane Yelkeho
vrchu. Na wacenrch miestach sa pozoru;u tvary rbecne; modeldcie - ovaine tasti chodiel a
strcwlych korytach. DiEka jaskyne je 1492 m. Fodzemng priestory zdobia najmé cibulovité a
iné stalaktity, stalagmity, sintrove zaclony a misy. V zimnom obdobi Jas&cynu vyuzwa 9 druhov
netopisrov, aviak pravidelne tu zimuju len 3 druhy podkuuamv Najpocetne;m Z nich je
podkovar maly (Rhinolophus hippesideros), vyznamny je aj vyskyt podkovara 1uzneho
{Rhinolophus euryale). Z pravych jaskynnych bezstavoveoy sa tu vyskytujl vzdcna stirovka
(Eukoenenia spelaea), chvostoskoky Deuteraphorura of. kratochvili, Arrhopalites buskkensis
a Pseudosinella aggtelekiensis | end emickd formu troglofilného chrobaka Duvalius
hungaricus sziliciensis, ktoru mezno na}st’ len na Silickej planine Slovenského krasu. V okoli
jaskyne bol objaveny novy velmi vzacny druh drobéikovitého chrobdka Leptotyphius kovaci.
Jaskyna je vyznamnym archeologickym naleziskom. Ma bukovohorské osidlenis jaskyne
poukazuju viacers nalezy z neclitu. Zistili sa aj pozostathy mlar.lsu:h osidleni z halétatzke] a
Iaténske] doby. Ardovska jaskyiia bola miesiym oby Zngma oddavna.

Skalna pést’ pn Liskovej

49.0664250N

Nachadza =a pri vrchu Mnich, je to 6 metrov vysoky osamoteny skalny tvar z dolnmlwvych

vapencov v podobe zowrets] pasin ie produktom selektwnm erdzie. Viafu sa na fu viacers

povestic v minulosti vraj sliZita pltnd(om na privzovanie p|t1 podla ingj ju opracovali talianski
maijstri pri stavbe Zeleznice. Chrénens uzemie je ldsené 73 prirodnd p

Po vytvoreni itinerara v PDF ho §itec ihned’ otvori a zobrazi sa dialogové oknacdaktoré
mbéze vyzerénapriklad takto:

Tisknout I x|

I 2volit 2droy papiru podie velikost strénky FDF
™ Vitripsde potenf poutitasmi vellos padin| | ale

i_ = = Dokument: 8,3 x 11,7
‘skngut do souboru Papir: 8,5 x 11,07

I Tisknout barvy joko Eemou n [ —
Tioy protisk | [ DalGivoly | prebied pozngmex | o | zom |

Vytlaceny itinerar sa dflahko pribali do cestovnej batoZiny a pouZfvpriamo na mieste
konania vyletu¢i exkurzie. Ak si chcete itinerar vytvoreny vo faite PDF archivowa
skopirujte subor itinerar.pdf v inStatej zlozky programu GeoGuide (BagtejSie zloZzka
C:\Program Files\eMBeCo\GeoGuide\report\) na miektte ho chcete poneahaatrvalo,
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inak bude nahradeny pri nasledujicom vytvorenerana v PDF tymto novym suborom. Na
archivaciu itinerara je ale praktickejSie pouZipapisanu funkciu UloZiitinerar.

4.5. Sprava databazy

VSetky objekty, ktoré sa mdzu stgednou z poloZiek itinerara, uchovava GeoGuide vo
svojej databaze. Prislichajuce obrazky uklada naradené miesto na disku. Na pracu
s databazou ana spravu obrdzkom k objektom slk#ib cSprava databazy. V databaze
mobzete:

» vytvarat nové zaznamy,

» upravovat existujuce zaznamy,
» mazat existujlce zaznamy.

K existujucemu objektu v databdze mdzete pritramirdzok alebo mézZete obrdzok, ak je
k objektu nejaky priradeny, zmaz& jednému objektu mbzete prirédiajviac 10 obrazkov.
Jedinym podporovanym formatom je JPG, koncovka milmbze by JPG alebo JPEG.
O aktualnom pé&te zaznamov v databaze informuje oznaliawej spodnefasti tohto okna.
Aby ste mohli existujuci zaznam v databaze uptamiusite ho najprv néjs H'adanie sa
uskut@nuje poda mena objektu a vyhdava sa pda textového néazca, ktory zadate do
vyhraddvacieho okienka:

Néazov objekiu

Banska Stiavnica, mesto

Slovenské banské mizeum, Banska Stiavnica, Berggeric
Slovenské banské mizeum, Banska Stiavnica, $tblfia Gla
Slovenské banské mizeum Banska Stiavnica, Kammerhd
Banské miizeum v prirode Banska Stiavnica, mizeum

Tento rezim je tzv. rezimom vyadavania a vyzraje sa tym, Ze prava tretina okna je
prazdna. \favej tretine mézete hore vidieblas’ tlacidiel a podiou filter, ktorym je skupina
zaskrtavacich palok s nazvami kategorii vSetkych objektov, ktoré rschadzaju vo
vyhraddvacom zozname (pod \gdavacim okienkom):

MobZe sa sty Ze véky patet objektov vo vyhladavacom zozname vam znemozni vyisia
Zelany objekt. Vtedy je uzitmé poua filter. ZruSenim zaSkrtnutia poka s nazvom
kategorie, ktorej objekty nechcete vo Vgbavacom zozname zobrgzi vylGcite

z vyhadavacieho zoznamu a naopak, zaSkrtnutim kategpdieobi zahrnutie objektov tohto
typu vo vyladavacom zozname. Eldlo X na pravej strane vyadavacieho patka slizi na
vymazanie textu vo vyitaddvacom potku, ¢im zarové zruSite rezim vyfadavania, ak je
aktivny. Ak vidite vo vyliadavacom zozname objekt, s ktorym chcete pracaxenlite ho
Kliknutim nai ravym tl&idlo mysSi alebo jeho zvyraznenim pomocou kurzortwvjtaves
1 alebo | anaslednym stt&nim klavesy Enter. Vyberom objektu opustite rezim
vyhladdvania a vstupite do tzv. reZzimu zobrazenia.lBm su vzdy viditéné poltka
s jednotlivymi charakteristikami objektu:
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Nézov objekiu Zemepisna Sirka Okres

Ardovsks jaskyfia 485213139N

Kategéria objektu Nadm. vySka Zemepisna dizka Kraj

Popis objektu
|Ardovska jaskyifia sa nachadza juhowychodne od Ardova, na juhozapadnom okraji Silickej planiny. V strednofriasavych
svetlych jchvap ju vytvérali vody ob&asného vodného toku, kiory sa ponara v zévere Sirokej slepej
doliny vediicej od Dihgj Vsi, pripominajticej okrajové krasové pole. V Ease topenia snehu, aleba intenzivnych dazdov,
ked ponory nestacia do podzemia odviest vSetku vodu, zavrty pred jaskyfiou byvaji zaplavené docasnym jazerom. V
terajdej dobe ponorné vody pretekajl obgasne zaplavovanymi spodnymi €astami jaskyne. na povrch sa dostavaji
ivyvieratkou na opacnej strane Velkého vrchu. Na viacerych miestach sa pozorujd tvary rieénej modeldcie - ovalne Easti
chodieb a stropnych korytach. Dizka jaskyne je 1492 m. Podzemné priestory zdobia najma cibulovité a iné stalakiity,
stalagmity. sintrové zdclony a misy. V zimnom obdobf jaskyiiu vyuZiva 9 druhov netopierov. aviak pravidelne tu zimuji len
13 druhy podkovarov. Najpoéetnejsi z nich je podkovar maly (Rhinolophus hipposideros). vyznamny je aj vyskyt
podkovara juZného (Rhinolophus euryale). Z pravych jaskynnych bezstavovcov sa tu vyskytujd vzacna Stirovka
(Euk spelaea). chr koky D cf | hvili. Arhopalites buekkensis a Pseudosinella

Policka su v reZzime zobrazenia vidite vzdy, aj k& neobsahuju Ziadnu informaciu.
Vyhradavacie potko v tomto rezime slUzi na zobrazenie celého nabjaktu. Ktorukdvek

z charakteristik objektu mdéZzete zmeekliknutim na prislusné palko a zapisom novej alebo
Gpravou povodnej informacie. Ak si chcete upravadade ulozf, pouzite tl&idlo:

UloZit vykonané zmeny

Ak ste v zdznamoch k objektu vykonali nejaké zmamyeuloZili ste ich, program sa vas
opyta pri zmene vybraného objektu alebo pri dpagrezimu zobrazenidi ich chcete uloii.

V rezime prezerania je vzdy viditeé tl&idlo Zmaza aktualny zdznam. Jeho simim a
potvrdenim véby sa aktualne zobrazeny objekt vymaze z databdakisto sa z pevného
disku odstrania vSetky obrazky, ktoré boli k objektidruzené (ak nejaké boli). Tato zmena
je nevratna, preto lilte pri vymazavani objektov z databazy opatrni. A¢Xime zobrazenia
je pritomné tlaidlo X na pravej strane vyhdavacieho palka a jeho stiéenie slizi na
opustenie rezimu zobrazenia a navrat do rezimulagdwania. Ak vrezime zobrazenia
klikneme do vyliadavacieho paika (ktoré teraz ukazuje nazov objektu) acsthae
kurzorové klavesy alebo|, pripadne rolujeme kolieskom mysi, menime aktuabigrazeny
objekt za predchédzajuci, resp. nasledujuci v daab Stldenim tl&idla Prida novy
zaznam, ktoré sa nachadza uUplne hdeve@, vyvolame otvorenie okna na vloZenie nového
objektu do databazy:

Pridanie nového zaznamu do databazy

Nazov objekiu Zemepisna Sirka

Kategdria objektu Nadm, vyskn Zemepisnd dizka

Okres
Kraj

Popis objektu

Tu zvolite pre novy objekt ndazov. Nazov objektujgelina polozka, ktord nesmie osta
nevyplnenda. Je to kvoli tomu, Ze objekty su v darabvyliadavané pdé ndzvu. Ak zadate
nadmorsku vysku objektu alebo jeho suradnice, pagdotnym vioZzenim do databazy systém
skontroluje ich platnas Preto nemusite IBypri ich zadavani prehnane opatrni, na pripadnu
chybu budete upozorneni. Ak chceteitirkategoriu nového objektu, na jej vyber mate
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k dispozicii vSetky doteraz existujlce kategorigektov v databaze. Ak vam nevyhovuje ani
jedna z nich, mézete vytvaérnova vd’bou poslednej polozky vo vyberovom zozname:

j| Pridanie nového ziznamu do databazy
‘

| Nézov objektu

1

1

1

Kategéria objektu Nadm. vySka

Popi

zricaning hradu
lom

skalny tvar
paménik
pozostatky hradu
2amok

nalezisko minerslov
opevneny klastor
rozhladiia

fimske opevnenie

vyznamny zemepisny bod
straZna veia

spragové stena
informagné centrum
roklina

Nov kategdria

Po vybere Nova kategoria budete mdlo prazdneho okienka napigaj nazov. Ak sa teraz
rozhodnete pougipredsa len radSej jednu z existujucich kategétigcite tlatidlo X na
pravej strane palka kategérie a opatovne sa zobrazi vyberovy zozmgmsu k objektu
zobrazenému v reZime prezerania uloZzené nejake&lopréavidite ich ndfady pod pokikom

pre popis objektu. Kliknutim na ktorykeek z obrazkov vyvolate jeho zmazanie. To sa
uskut@ni, ke’ potvrdite svoju vibu zmaz4 prislusny obrazok:

X

Naozaj vymazat' 2. obrazok objektu Banska Stiavnica?

Ak vidite za poslednym obrazkom prazdny sivy ratiknkitim nai mézete k zobrazenému
objektu priradi novy obradzok. Zobrazi sa okno pfatlavé&a a budete mdcurcit, ktory
subor sa nahra ako obrazok aktualneho objektu. ¥nsanprejavia ihné a budete mdat
okamzite spozorovadbsledky svojho mazania alebo pridavania obrazkov.

5. Kde GeoGuide ziské?

Demoverziu programu si mbéze zaujemca stighna http://www.geoguide.sk/ v sekdila

Lenka BIR CAKOVA

stiahnutie
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VYUZITI DYNAMICKE GEOMETRIE

PRI VYUCE NA ZAKLADNI SKOLE

Uvod

V préci jsou dokumentovany zkuSenosti se softwaee@ebrd pii vyuce matematiky na
z&kladni Skole. V préaci bude demonstrovano pobGebra f vyuce matematiky 2ake.
roéniku ZS na dvou ifkladech z giva Osova soufrnost a Trojuhelnik. Obafiklady
vychazeji z gebnice Sbirka Uloh z matematiky pro &nik zakladni Skoly autérOdvarko-
Kadletek.

Popis software GeoGebra

Software GeoGebra je multiplatformipidynamicky program deny pro viechny droen
vyuky geometrie a algebry. Je vdlrk dispozici na http://www.geodebra.org. Lze jej
provozovat jak progednictvim lokalni instalace, tak bez instalace poimappletu ve web
prohlizeti. GeoGebra. Je pirokalizovana d@eského prosedi.

Program GeoGebra ma velic&ygtivé uzivatelské progdi a @itel i Zzak se dofe orientuji
pii praci s timto programem. Lze konstruovat vSecluiyekty obvyklé v programech
dynamické geometrie — napbody, gimky, pologimky, Useky, vektory, kruznice,
mnohouhelniky, kuZelogky, které lIze nasledn dynamicky mndnit. Pra¢ dynamické
vlastnosti — schopnostéamit figuru v ¢ase pi zachovani vztain mezi geometrickymi objekty
— znamenaji obrovsky filiom v nazornosti aifblizuji ptistupnost a pochopeni matematiky
SirSimu okruhu z&k Na zakladni Skole je program GeoGebra vhodnytikiag pro
tematické celky: Uhel, Osova sosmost, Trojuhelnik, Konstrukce trojuheliiikStedova
soungrnost, Rovnobznik, Kruznice, Kruh, Pythagorov&ta a Funkce.

Uvod k prikladéam

Pro kazdy piklad je popséno:

Zadani pikladu

Doporwena nastaveni programu GeoGebra

Reseni — vzorovéeseni

Ukoly kladené gitelem — seznam dal3ich Gkqbro zaky
Metodické poznamky — metodika vyuky

Chyby Zak — nefastjSi chyby Z4k pii praci s programem
DalSi mozné figury — dalSitiklady z danéhodiva

YV VYV YVYYVYYVY

o programu GeoGebra psahsopis Matematika — fyzika — informatika 19 20092@islo 7 acislo 8 vélanku GeoGebra
— vice nez dynamicka geometrie.
2 Program nize Zet pod operénim systémem Microsoft Windows, MacOS X nebo Linux.
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Piiklad 1: Osova soundrnost

/ ;.
** Zadani

Narysujte trojuhelnik ABC a ffimku DE. Sestrojte obraz trojuhelnika ABC v osové
soungrnosti s gimkou DE.

/ v L, ,
** Doporuéena nastaveni programu GeoGebra

Vypnéte zobrazeni os, fizek a algebraického okna. Zmu provedete vyisem polozek
v nabidce Zobrazeni.

Automatické pojmenovani béd- nabidka Nastaveni - Popisovat - Jen nové body.

¢, v ,
** ResSeni

1) Vyberte rezim MnohoUheInl'I,I>. Na narysa kliknutim ozn&te vrcholy budouciho
trojuhelnika. Trojuhelnik uzaete kliknutim na prvni vrchol.

2) Vyberte rezim Fmka dw¥ma body'/ . Oba body usiky zadéate kliknutim na néary&n

3) Vyberte rezim Osova sowlmostx. Ozndte trojuhelnik a potom klikéte na pimku.

+%* Ukoly Kladené witelem:
Pohybujte vzorem.

» Klikné&te na rezim Ukazovét.

» Vyberte si libovolny vrchol, nebo cely trojuhelnik.
» Drzte stisknuté tkitko mysi a pohybujte s objektem.

Z&ci pozoruji zminu objekt vzhledem k fimce DE.
Trojuhelnik zngnite v tupodhly, ostrouhly, nebo pravouhly.

» Klikné&te na rezim Ukazovét.

» Kliknéte na libovolny vrchol trojuhelnika.
» Pohybujte vrcholem tak, abyste sestrojili tupoubistrouhly, nebo pravouhly trojuhelnik.

Zéaci zmeénou figury aktivié pozoruji objekty a objevuji nové poznatky o viastiech osoy
soungrnych Gtvad.
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I:f) GeoGebr _g_eoggb ™ s

Snubnr Upravy Zobrazit Nastaveni Nastroje Okno Napovéda

[#]
...‘...‘. Ukazovatko: Presouvani nebo vybér objektl (zrusit klavesou Esc) i

@ Vstup: 7| L’Jl [g I

Obrazek 1: Osaysounerné trojuhelniky

Pohybujte vzorem tak, aby bod A byl samodruzny bod.

> Kliknéte na rezim Ukazovét.

» Vyberte si libovolny vrchol trojuhelnika argsuite jej na pimku DE tak, aby se vzor i
obraz bodu naifmce splyvaly.

Zaci pohybem libovolného vrcholu trojuhelnika u mz@resunou tento bod naimku DE.
Vzor splyne s obrazem nd&imce DE. Z&ci tak sestroji samodruzny bod. Lze udskat o
dalSich moZnych samodruznych bodech v tétaréigu
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) GeoGebra - geo.ggh_
Snubor Upravy anrazn: Nastaven[ Nastm]e Oknn Napoveda

3
. Ukazovatko: Pfesouvani nebo vybér objektl (zrusit kldvesou Esc) i'

\ .

@Vstup:‘ Hz '”‘1 -

Obrazek 2: Samodruzny bod A = A

Sestrojte stopu psetiki.

» Kliknéte na rezim Ukazovét.
» Nastavte obrazek tak, aby se vzor a obraz protinaly

» Kliknéte na rezim Riseiik obou objeki X a vybereme postuproba objekty, nebo
klikneme na jejich prsetik.

» Klikneme na piiseik. Stopu zapneme pomoci kontextové nabidky akémévpravym
tlacitkem mysi.

» Pomoci rezim Ukazovéat ' meénime figuru.

Zak pohybuje vzorem tak, aby vzniklytsesiky odpovidajicich si stran trojahelnika a jeho
obrazu. Odpovida na otazky, co maji spoé&ho vSechny body, vyt¥ené touto stopou a
jakou mnozinu vytvli tyto vSechny body. Zjifije, Ze stopa odpovida ose s@unosti a Zze
0sa sour@érnosti je zarove mnozinou samodruznych bind
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Suubor Upravy anramt Nastavenl Nastruje Okno Napuveda

st
. Ukazovatko: Pfesouvani nebo vybér objektl (zrusit klavesou Esc) ||

@ Vstup:

Metodické poznamky:

Chyby zaki:

DalSi moznée figury:

Obrazek 3: MnoZina nalezenych samodruznycli kb prise’ik vzoru a obrazu

Zaci tuto Glohu porrné dokre technicky zvladaji. Maj
snahu byt za kazdou cenu co nejrychlejSi a spimhble
vSechny ukoly. Jet¢ba je vZdy zastavit, popovidat si|o
problému a udat zaw¥r zjednotlivych Ukal. Jinak se
hodina zmni jen na rysovani objekt Z&aci si tak nové
poznatky neosvoji a brzy je zapomenou.

Pri manipulaci s objekty Zaci zapominaji kliknout megim
Ukazovatko. Neuwsdomuji si, Ze manipulovat Ize pouze
s vzorem.

Vyuziti programu k sestrojeni statnich vlajek, &tgsou
0sow soungrné. Narysovani jejich os sogmosti. Vlozeni
obrazku oblieje (Zaci nejvice vyuzivaji své fotografie).|S
vyuzitim programu zjisti, Ze olkkj neni ideald osow
soungrny. Hra s obrazkem, kdy vhodnym zvolenim asy
soungrnosti Zaci dosdhnou pozadovanych obraz
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Soubor Upravy Zobrazit N; ; Okno Nﬁpovéda
'i‘ Ukazovatko: Pfesouvani nebo vybér objekti (zrusit kiavesou Esc)

Pro hrani

Na obrazku je maly dinosaurus, ktery se jmenuje PLEO.

Dokazes mu vytvofit kamarady?

1) dinosaufi hol€icku, ktera dava PLEOVi pusinku

2) dinosaufiho chlapecka, ktery se PLEA dotyka ocaskem

3) ovéf, zda jsou zvifatka osové soumérna (na dinosaurovi zvol bod a pfeved ho v osové soumérnosti)

@ Vstup:

Obrazek 4: Hra s obrazkem

Priklad 2: Trojahelnik

) , .
%* Zadani

Sestroj kruznici opsanou trojuhelniku ABC.

\/ v P p
** Doporuéena nastaveni programu GeoGebra

Vypnéte zobrazeni os a fiiek. Zapwte Algebraické okno a Zapis konstrukce. &m
provedete vybrem poloZek v nabidce Zobrazit.

Automatické pojmenovéani objekt nabidka Nastaveni - Popisovat - Jen nové body.

¢, v ,
*%* Reseni

1) Vyberte rezim Mnohouhelnl'II)’. Na naryss kliknutim ozn&te vrcholy budouciho
trojuhelnika. Trojuhelnik uzaete kliknutim na prvni vrchol.

2) Vyberte rezim Osa usky >< a ozndime postup#é vSechny usiky AB, AC, BC v
trojuhelniku.

3) Vyberte rezim Rise’iky dvou objeki X Kliknéte na d¥ osy Useéek, vznikne bod D.

4) Vyberte rezim Kruznice danaretiem a boden@ a klidréte na bod D na libovolny
vrchol trojuhelnika. Vznikne kruznice opsana tralitiku ABC.
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+$* Ukoly kladené witelem:
Pohybuijte s figurou.

> Kliknéte na rezim Ukazovét.

» Vyberte si libovolny vrchol trojuhelniku.
» Drzte stisknuté tkitko mysi a pohybujte s objektem.

Zak pi pohybu s figurou, a pozoruje polohu bodu D vzkledk trojuhelniku.Resi pro
trojuhelnik ostrouhly, pravouhly nebo tupouhly.

Zmget velikost vnitnich Uhti trojuhelniku

» Kliknéte na rezim Uhe,‘f"- a oznate vrcholy néfeného Uhlu proti sému hodinovych
rucicek.

Tuto Ulohu doceni i pedagogiipvykladu. Konstrukce
béZnymi eukleidovskymi prostdky kruznice opsané na
tabuli kiidou je mnohdy i P nejlepSi snaze népsna.
S vyuzitim interaktivni tabule a programu GeoGebra
mazZzeme tuto konstrukci Zékn narysovat velice rychle
presré a manipulaci figury ihned demonstrovat geometrické
vlastnosti.

Metodické poznamky:

1554

Chyby aki: Nektefi Zaci @i konstrukci kruzince opsané nepostupljjl’

podle stanovené konstrukce. Ve snaze byt co negjgih
délaji chyby. Tim je Spatné &eni phse&ikiu os Useéek,
nebo Spatné deni polongru. Chybnou konstrukci pozna
az @i manipulaci s figurou. # mereni velikosti Uhl Z4ci
nedodrzi stanoveny sm (ozna&eni vrchol trojuhelnika
proti smeéru hodinovych raicek) a n&ti velikost vrgjSiho
ahlu troithelnike

—_—

DalSi mozne figury: Vyuziti programu pi konstrukci kruZnice opsané.
Sestrojeni vyskyg¥nice a &2iSe trojuhelniku.
Konstrukce rovnostranného a rovnoramenného trajihel
ku.

Sestrojeni vninich a vijSich ahh trojuhelniku.
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Ukazovatko: Pfesouvani nebo vybér objektd (zrusit klavesou Esc)

L Voln = =
5 A=(-1.5,1.26) 2 zapis konstrukce ==
-5 B=(3.3,4.24) Soubor Zobrazit Napovéda
@ ¢ = (0.2, 1.24) €. [Nazev | Definice | Hodnota
I Zavislé objekty 1 Bod A A=(-15,1.26)
-5 D= (3.51, -1.45) 2 |Bod B B= (3.3, 4.24)
~@a=8.05 3 BodC c=(9.2,-1.249)
-9 b=10.99 4 [Trojuhel... Mnohouheinik A, mnohothelnik1 =...
e ol 4 |Usetkac Usekka [A, B] c=565
9 di10.7x - 2.5y = 41.17 4 |Usetkaa Usetka [B, C] a=805
Rt | il 4 |Usetka b |Usecka [C, A] b=10.99
-5 f: -4.8x -2.98y = -12.52 — :
5 K (x - 3.51) + (y + 1.45)° 5 Pfimkad Osab d: 10.7x-2.5y = ...
% mnohotihelnik1 = 21.94 6 Pfimkae Osaa ©:-5.9x + 5.48y =...
-5 o = 44.98° 7 Pfimkaf Osac f.-4.8x-2.98y =-...
-3 B=105.28" 8 Bod D Prasecik e, d D = (3.51, -1.45)
Loy=2074 9 |Kruznice k Kruznice bodem C  k: (x-3.51)% + (y ...

10 Uhela UhelmeziC,A, B |a=44.98°

11 [Uhel B Uhelmezi A, B, C B = 105.28°

12 Uhel y Uhelmezi B, C, A y=29.74°

(L] [Cena] 1212 G (L)

ST P——
@ Vstup: |i2 v“& -

Obrazek 5: Kruznice opsana trojuhelniku ABC
Zavér

Program GeoGebra je pouzivaii pyuce matematiky jiz & let ve vSech rinicich druhého
stupré ZS. Pozitive hodnotime dynamihost programu, kdy lze opakowammodelovat
konstrukce, které by jinak musely byt rysovany alauti. Vyznams se tak usét ¢as, ktery
lze vzuZit pi praci s zaky. Zaci #hem vyuky snaze pochopi vlastnosti geometrickych
konstrukci, geometrickycliles, graf a vztahy mezi nimi. Z&kn postup demonstruji pomoci
interaktivni tabule. VZdy je vSak dbano na to, dhgi ungli konstrulkéni Glohy také rysovat
do seSitu s rysovacimi pdickami a vyuzivali programu jako doghk pro kvalitni vyuku
matematiky ve Skole.
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