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Abstrakt cie/om prispevku je predstavoncept 1:1 TRLE vo vzdelavani, prinosy a prekézéygiace jeho nasadeniu
ako praktické skusenosti s pilotného projektu mmlanom v zakladnej Skole ZS R. Dilonga v Trstenej.

KPucové slovadigitalne technoldgie, informatika a informatizdcznalostna ekonomika, moderné vzdelavanie.

Siasnd spoltnos’ sa vyznauje zékladnou zmenou paradigmy, ktora ttahglobalizaciu, rychly vyvoj v oblasti
technolégii a vyvoj spotmosti na informanu; zaloZzend na informaciach. Byspesny v tychto novych podmienkach
znamenda nadobudtdrgitd flexibilitu, vedig’ sa &it’ a pracové v time. Reagowana tito zmenu musi aj Skola spolu
so vzdelavacim systémom, ktoryirea Hada’ nové metddy a spdsoby Wavania a vzdelavania mladyéadi.

V naSom prispevku sa chceme venbpaoblematike tzv. 1:1 TRLE ajeho prinosu do vasiehia. Skratka TRLE
zmena Technology rich learning enviroment, tedastpedlie vzdelavania obohatené technolégiami, 1dcipdkuje
skutanog’, Ze ide o situaciu, kema kazdy Ziak k dispozicii svoj vlastnydia¢ — notebook.

Princip jeden peitac — jeden Ziak ma v zahra&niej literatire viac pomenovani, napriklad 1:1 cotimgualebo 1:1
learning. Napriklad definicia institatu One to Qnstitute znie:

,Princip jeden paitac — jeden Student (one-to-one TRLE) znamend zatiézpee kazdého jedného Ziaka alebo
Studenta jeho vlastny osobny prenosnyitad s bezdrdétovym pripojenim na internéb, umozni Ziakom a Studentom
ucit sa vlastnym tempom pladich moznosti a schopnosti.”

Myslienka vybaw kazdého Ziaka svojim vlastnym gitatom je rovnako stara ako prvé pokusy vyuzitigitasov

a digitalnych technolégii vo vzdelavanidska pokroku na poli prenosnychditacov sa v dneSnej dobe notebooky
dokazali zmensgina vékost’ uéebnice a to bez kompromisov na ich vykon a mozndsti spolu s radikalnym zniZzenim
ich ceny stavia projekty principu 1:1 stélstejSie do popredia.

Situacia v Slovenskej republike

Aktivity projektov realizovanych ministerstvom Skbla v minulosti vemi dobre pripravili v&Sinu w@itelov na
vyuZivanie IKT. Slovenski ditelia dnes vroznej miere vyuzivajl pri svojej girdigitalne technol6gie. Péd
prieskumu o vyZivani IKT v Skolattz roku 2006 viac ako 70 percent slovenskyeielov uvadza, ze za uplynul§/ch
12 mesiacov pouzili p@s svojej prace IKT v roznej forme. Pre Slovensktnjve’ml dobry vysledok, ktory ho v ramci
prieskumu Eurdpskej Unie stavia na 15 miesto. N&ri#skum o vyuzivani IKT v Skolach z roku 2008 potvrdzuje
predosly vysledok, ke uvadza pouZivanie IKT 96 %itel'ov na Slovensku.

Dobra situacia nastala aj v Grovriitelov, ktori pracuju s IKT. Uvedeny prieskum (iii) W&, ze 97 % ¢&itel'ov vie
pouziva pcagitag, pricom 28 % ditel'ov pouziva poita¢ denne.

Projekty realizované v minulosti zabezjhe Zze vSetky Péitacova vybavenas slovenskych zakladnych a strednych
Skol je po prebehnuti predoslych projektov vyhoeajlzdkladnym poziadavkam, &Be az na niekiko vynimiek

v odlahlych regibnoch maju vSetky Skoly pripojenie rzilinet.

V3etky doposik spomenuté fakty naigaji predpoklady pre vhodné vyuzivanie IKT v 3kolégaroven sa otvara cesta

k aktivitAm typu 1:1 TRLE aj zo stranyitel'ov. Ich zaujem a schopnosti IKT naplno vyuziako aj skdsenosti so
zavadzanim IKT do vyiovacieho procesu vytvaraju optimélne podmienkydusiahnutie priaznivého vysledku.
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Vyuzivanie digitalnych technologii v Skole

Fazy vo vyuzivani digitalnych technoldgii v Skolprapraci witela:

Notebook pre kaZdého Ziaka ‘

=
3. Faza
Integrujeme ‘

2. Faza
Poufivame ‘

1. Faza
Zaginame

1. faza - Zatiname

Této faza sa vyziaje nasledujucimi charakteristikami:

* 6-10 pe@itatov umiestnenych v jednej triede a 1-2 Fdé pditate pre ditel'ov;

» z polfadu budovania informtmého systému v Skole sagi@ace vyuzivaju napriklad na tlanie vysvedeni, Skola
ma zvytajne neaktualizovani webovi stranku, zriedkavé yg@ivanie e-mailu na komunikaciu s rouai;

e ucitelia absolvovali zakladné Skolenia v praci gipgmi, ktoré oldas vyuzivajl na spestrenie wawania,
hlavnou aktivitou pri praci s gitacmi v Skole je péitacovy krdzok respektive hodina informatiky;

e Ziaci vnimaju pditace a IKT ako kuriozitu a spestrenie wavania.

Vdaka vopred spomenutym projektom, ktoré boli realim@ v minulosti, sa dnes kazda slovenska Skolaauaa
minimalne v tejto faze vyuzivania IKT.

2. faza - Pouzivame

Této faza sa vyziaje nasledujucimi charakteristikami:

» Skola mé jednu, ale ¥dinou, viac poitacovych webni; v Skole su dostupné ztheé pditace pre ditelov
v kabinetoch a zdl@né notebooky precitel'ov, Skola mé asgojeden datavideoprojektor a digitalny fotoaparéat,
pripadned’alSie vybavenie;

e vramci inform&ného systému sa pitace vyuzivaji na tkenie vysvedeni, je vSak prizimé aj priebezné
vedenie pedagogickej dokumentacie a agendy Skelgktronickej podobe, Skola ma pravidelne aktuabaai
webovu stranku a bezne sa vyuzivaju e-mail a ietarfkkomunikaciu s rodimi;

e v Skole je vradoch ditelov aspé jeden péitacovy nadSenec, vSetciCitelia absolvovali zakladné Skolenia
aviaceri sa pravidelnd’alej vzdelavaju v praci s IKT, ktoré vyuzivaju ap wyutovani neinformatickych
predmetov, obvyklé je aj vyuzivanie projektovéhoudgvania ainych inovativnych pedagogickych metéd
podporovanych IKT;

* S0 zaostrenim na Ziakov sa tito lepSie pripravajdinot, &ia sa Ki¢ové kompetencie, maju pocit, Ze ictitalia
sa shazia dr¥akrok s dobou a povedali by, Ze ich Skola viac lzasil lepSie pripravovany na Zivot.

Zakladnym predpokladom na prechod Skoly z prvejddehej fazy je existencia minimalne jedného inicia¢ho
ucitel'a v Skole. Prave on svojou pracou na projektocladekvyajne pre Skolu zabezgié dalSie potrebné vybavenie.

V pripade ziskania podpory od vedenia Skoly je tmkygitel schopny pdsobi pozitivne aj na svojich kolegov
a pomahaéim vyuziva’ IKT vo v&Som mnoZstve, ako aj objavavaové pedagogické metddy a r6zne iné moznosti.
Téato faza mbze ntav Skolach rozne podoby v zavislosti na&gonadSencov z radovitel'ov alebo moznostiach Skoly
ziska’ potitacové vybavenie.

3. faza - Integrujeme

Druhd a tretia faza sice majulmespolé@ného, no tretiu fazu od druhej odliSuje skuog’, ze IKT opU§aju dvere

pcXitatove] webne a stavaju sa nastrojom bezne integrovanynyuaimvania v triedach.

V porovnani s predchadzajlicou fazou sa tato Wgaanasledujucimi charakteristikami:

» Skola vytvorila podmienky pre mobilné notebookowi&hne a péitace umiestnené v triedachgitelia vlastnia
osobné poitate alebo notebooky, Skola méa niéko datavideoprojektorov, digitalny fotoaparat, naldivne
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tabule a asppjednu multimedialnu ¢ehiu, bez péitacov, ale s IKT gebnymi pomdckami, ktorymi s pibag
pre vyuwujuceho, datavideoprojektor a interaktivna fahu

» vinformatinom systéme Skoly sa §itace pouzivaju na tteenie vysvedeni, vedenie pedagogickej dokumentacie
a agendy Skoly v elektronickej podobe, Skola m&igene aktualizovani webovl stranku;¢fiece, internet sa
bezne vyuzivaju na komunikaciu s rémui;

» witelia sa pravidelne’alej vzdelavaja v praci s IKT, maju svoje webowvéasky alebo blogy a vyuzivaji ich na
komunikaciu so ziakmi (zadavanie Uloh, spristupmeprezentacie z hodin a vyuzivanie roznythalSich
moznosti), v Skole sa vyuziva metéda projektovéhacavania, taktiez aj inych inovativhych pedagogickych
metéd podporovanych IKT;

e Ziaci su vtakejto Skole dobre pripravovani na tiugia sa Kucové kompetencie a hlavne si motivovani
pracovd, preto ich Skola bavi.

Zdanlivo bezvyznamna makos’ — pciitate opu$aju triedu, mé viky dosah na kvalitu vyiovania a ochotuditel'ov
IKT pouziva. V Skole, kde s pidtace uzavreté v pfitacovej webni, musi ditel, ktory ich chce vyuZi na hodine
upravi’ celd hodinu tak, aby sa vSetky aktivity odohravelip@itatoch. To je niekedy nemozné, alebo prilis daf
Rovnako péitatové triedy byvaju zwyajne menSie aditel nema moznasziakov od peitatov odsadi do lavic bez
nich, kde by im ni nezniZzovalo pozorndsnakdko prave pozornasziakov pd&itace prirodzene odputavaju a Ziaci su
za nimi ¢astokrat skryty. Uitel’ tak straca vizualny kontakt so ziakmi a tym ajag@vanu kontrolu nad nimi. Pet
pocitatov v paiitacovej triede spravidla nezodpoved&noziakov v beznych triedackip eSte viac tazuje @itel'ovi
pracu a udrziavanie discipliny na hodine. Vysledktohto stavu je, Ze ditelia ¢asto kladd odpor v tymto
inovativnym metédam vyiovania, pdéitace na hodinach vyuzivaju len prilezitostne a be&&ieho zaujmu.

Naopak, prenosné pitace (notebooky), ktoréditel mdze prinieg na svoju bezni hodinu vyznamniakuju pracu
ucitelovi. Naskytuje sa nimi prilezit6spre zariadenie aktivity s ich vyuzitim priamo dodimy v triede, k& Ziaci
vytiahnu notebooky z lavice a vyuziju ich fadpotreby a inStrukcii pedagdga. Rovnako v pripadegitel’ vyuziva
inovativne pedagogické metddy zamerané na pod@onostatnej prace ziakov ako napriklad projektoudaeyanie,
umoziuji notebooky Ziakom samostatnu praculjgoidh potrieb a poziadaviek.

Samozrejme, Kicom k tejto zmene nie je len vyuzitie notebookov.lddéym faktorom je, Ze miera nasytenia
prostredia technoldgiami prekRtge medzu potrebnd pre ich prirodzené a integrované&ivanie vo vytiovacom
procese.

Notebook pre kazdého Ziaka

Faza Notebook pre kazdého Ziaka je totozna s 1:NET&predstavuje nasytenie prostredia technolégiamaiplnd
integraciu IKT do vydovania. V naSom prispevku sa chcedizdej venova prinosu 1:1 TRLE pre vzdelavaci proces
a tiez vysledkom z projektu vyuZzitia 1:1 TRLE na RSDilonga v Trstenej.

Motiva éné faktory pre nasadenie projektov 1:1 TRLE

V prospech zavadzania projektov 1:1 TRLE hovor¢ Vaktorov:

Motivacia vysledkami vzdelavania

Vyhliadka na zlepSenie Ziackej vykonnosti a motigado Stadia je pravdepodobne najvyznamnejSim pngaeim

faktorom pre vyuzivanie 1:1 TRLE v Skolach. Potwjézto niekdko vedeckych vyskumov. Napriklad v roku 2005

uverejnil Journal of Educational TRLE Stldiu s mé@mvLearning With Technology: The Impact of LaptogeUon

Student Achievement (Technoldgie vo vfpe: Notebooky aich dopad na Studentove vysledkyastedovnymi

hlavnymi bodmi:

* notebooky zlepSuji schopriogisomného prejavu;

* notebooky zvySuju pristup k informéaciam a zlep&analytické schopnosti;

» Studenti stravia viatasu pri timovej praci a 2astiuju sa viacerych projektov;

» Studenti sa sustredia na svoje vlastné vzdelavaaipripraveni zapadjisa do rieSenia problémov a pri tom p@uzi
kritické myslenie;

» Studenti trvale preukazuju hibSie a flexibilnejgralosti o pouziti modernych technol6gif;

« Studenti stravia viatasu pri priprave domacich uloh nasfiasi'.
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Vo svete uz navySe prvé iniciativy 1:1 TRLE fungdystaténe dlho, aby mohli poskyttitcdokumentované dokazy
0 vyhodach pre vzdelavanie. Stadia vypracovangku 2007 University of Southern Maine ukazala, Ztudentov
strednych 8kol v State Maine doSlo k zlepSeniu misgho prejavil Ucitelia tazili z vaSej spoluprace so svojimi
kolegami a véSou dostupna®u vzdelavacich materialov popri tom, ako si saf@pZovali schopnosti prace
s paitatom.”

Je vSak doblezité nfana pamati, Zze princip jeden dia¢ — jeden Student nie je nastrojom na okamzité Sene
vSetkych problémov v Skolstve. Napriklad vplyv prfs1 k osobnému notebooku na vysledky pri Standawdinych
testoch je nejasny. Mnohi experti v oblasti vzdetaa vSak zdordmju vyhody, ktoré nedokazu Standardné testy
zachytt’. Napriklad Mark Warschauer, profesor na UniversifyCalifornia at Irvine a autor knihy “Laptops and
Literacy: Learning the Wireless Classroom,glanku v New York Times napisalOblasti, kde notebook a pristup

k internetu spdsobuju rozdiely su inovacie, kretjvautonémia a nezavisly vyskum... ak jeae dostad deti na
Standardizovanu Urovievedomosti, potom asi notebooky nie si tym spravi@atnojom. Ale ak ciem vzdelavania je
urobir’ z deti tvorivych inovatorov, ktori budd prinéSaové myslienky a objavy - Georgov Lucasov a Stdebgov
budtcnosti, potom su notebookymeuzitané. ” "

Ekonomicka motivacia

Ekonomicky rast a rozvoj stasto uvadzané aktialSi dévod pre uskutttovanie projektov 1:1 TRLE. DélezZitb$ohto
faktoru sa v poslednych rokoch esSte viac zvysilaladom k poklesu pracovnych miest v oblasti priemyslsiuzieb
v rozvinutom svete. Byvaly guvernér Statu Maine dpri Startovani iniciativy 1:1 TRLE hovoril o peflitosti zmeni
zaostavajlcu poziciu jeho Statu v ekonomickej dblas

Kym v&Sina iniciativ 1:1 TRLE funguje prili§ kratko na, taby sa dal posudich vplyv na dlhodoby ekonomicky
rozvoj, je vé&a dbkazov, ze firmy robia inve&tié rozhodnutia aspiociast@ne aj na zaklade Urovne Jtacovej
gramotnosti pracovnej sily v jednotlivych oblastiadeden z dévodov irskeho ekonomického ,zazrakudtjaktivita
Skolského systému orientovaného na technoldgi@eopnu silu, ktord tento Skolsky systém vyprodulkoVahradom
na tieto faktory sa predstavitelia firiem Intel @lDrozhodli investovado vyskumnych a vyrobnych podnikov v irsku
nieka’ko miliard dolarov*

Mesta a okresy tymto spOsobom pri'aZeni o miesta investicii a nové pracovné miegperil aj o Studentov a ich
rodiny. Tvorcovia vzdelavacich programom su si vetlmoznosti ziskania, resp. stratenia rodiny a &jrdani, ktoré
by od nich mohli ziska Okres Northern Cass School v Severnej Dakote raticekonomicky dopad iniciativy jeden
pocita¢ — jeden Student nasledovngodi ¢ia sa budd chcigpresund do nasho okresu, aby tak dali svojinrata
prilezitos’ zlepsi'ich vzdelavanie pomocou technolégii. ”

Socialna motivacia

Pre mnohych zdkonodarcov je myslienka znizovani@oséonomickej nerovnosti rovnako délezita ako dibioé
ekonomické ciele¢i kratkodobé vzdelavacie ciele.l'é&ovym pri dosahovani tohto d¢® je zmenSenie rozdielu
v digitalnej gramotnosti a vybavenosti medzi &jpne bohatymi mestskymi obk@sni a chudobnejSimi vidieckymi
oblag’ami. Mnohi zakonodarcovia a zvoleni zastupcdudu z&inaju znizovanie tejto nerovnosti vnithaielen ako
dobr( politiku, ale aj ako moralny imperativ prisédnovani spravodlivosti. Digitalna revolicia sa endies’ dvomi
smermi. Bd’ to mbze by sila, ktord zvéSi existujuce socidlne vyhody a nevyhody alebo ézerby’ sila, ktora bude
ekonomicky zblizovérozne socioekonomické a etnické skupiny beadh na ich geografickd polohu.

Mozné problémy pri principe jeden@t¢ — jeden Student
Okrem vé&mi silnych motiv&nych faktorov, ktoré urydiujd zmenu smerom k programu jederéipe — jeden Student,

postup spomaju niektoré prekdzky. Fingné prekazky, odpor zainteresovanych, potreba Skgbee witel'ov
a nedostatiné taktické planovanie mézu zabizdhahu zaviesprincip 1:1 TRLE.
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Finartné/rozpatové prekazky

Investicie nutné pre implementaciu iniciativy 1:RLIE s0 dnes pravdepodobne najvyznamnejSou prekazkou
realizacii takychto projektov. Zati@#o mnohé&iiastkové realizacie programov 1:1 TRLE ziskali fio@ od firemnych
alebo filantropickych sponzorov, vSeobecné nasadeyitaduje pomerne ¥eé vydaje. Investicie do technoldgii pre
1:1 TRLE tak s@iazia s inymi nevyhnutnymi vydavkami znizenie’kasti tried, zvySenie platov¢itelov a obnova
ostatnej Skolskej infrastruktiry. Napad potleda o naklady s rodinami Studentov tigsti nebezp&enstvu, Ze potom
budd digitalne technolégie pdsobiv opa@nom smere ato z¢dovanim rozdielov medzi jednotlivymi
socioekonomickymi skupinami.

Spbsob financovania pravdepodobne zostane dlhoefmancsvete hlavnou bariérou v rozvoji projektov TRLE.
Moderny svet vSak poskytuje viac moznosti ako fomuat’ takéto projekty. MdzZe to Wyprenajom, nakup, alebo iné
Specifické moznosti financovania prispdsobené paime jednotlivych komunit alebo rodin. Prave to ufupe Skolam
vybra® si moznos, ktord najviac vyhovuje ich ekonomickej, pripadigkalne] situacii. Uspedny priebeh takychto
programov si tiez vyzaduje zaruky z najvysSich mjadh Grovni, aby bolo financovanie zabesre dlhodobo.

Nemenej dblezité pre prekonanie prekazky ¢dmicej v nedostatku financii je aj postupné zwatde cien
notebookov vhodnych pre takéto projekty. Pokym viyodotebook pred dvoma rokmi stél ni€ko tisic dolarov, dnes
sa vhodné notebooky daju ké@a zlomok tejto ceny do 500 USD.

Nesuhlas zainteresovanych

Ked’ze projekt typu 1:1 TRLE znamendl'ké finartné néklady a vyznamnu zmenu v spdsob&oyania, pri realizacii
takychto projektov j&asto potrené prekon&vadpor @itelov &i rodi¢ov. Velmi ¢asto su pritomné obavy &icziakom

a Studentom, ktori by si na internete mohli prezeevhodny obsah, alebo by pouzivali notebooky rév@dzanie pri
testochei na chatovanie so spoluziakmidas vywovania. Obavy su aj kvéli zvySeniu celkovélasu straveného za
pocitatom na ukor inych aktivit. Takéto situacie potomdstavuju nové vyzvy precitelov, ale znizuju tiez podporu
projektu zo strany rodov ¢i komunity. Eitelia sa mbézu obavazmeny toku financii do IKT na Ukor inych oblasti.

Pri realizacii projektov 1:1 TRLE je preto potrebpéecizne preukaZaprinosy a pedagogické vyhody iniciativy 1:1
TRLE. MdZeme povazovaza chybné zamefgoripravné aktivity projektu iba na IT odbornikowtelov z radov
nadSencov. ESte pred realizaciou projektu by sa oskut@nit’ aj stretnutia s rodimi, kde bude jasne vysvetlena
filozofia projektu 1:1 TRLE spolu sjeho ¢mi, vynosmi a vyhodami. Pri poznani vysledkov zdmfgdzajlcich
implementécii je mozné ziskdalSie finagné prostriedky od rodov, pokid im budid zrozumiténe vysvetlené vyhody
projektu z kratkodobého aj z dlhodobého faatu.

Daldim podstatnym prvkom Uspe3nej realizacie je afasté technické zabezpenie a inStalacia vhodného
softvérového vybavenia do notebookov. Napriek tobeuy sidasnosti nie je mozné technologickym rieSenim odgtra
vSetky pripadné problémy spojené s vyuzivanim matkbv Ziakmi kdekbvek a kedykévek ato aj bez dozoru
dospelej osoby, predsa len niektoré softvérovéagpie umo#uji monitorova pracu Ziakov na notebookoch a tiez su
schopné znemozhpristup ziakov na nevhodné internetové zdroje.

Inym problémom mdze byaj zvySenie bezgeaostnych rizik pre Ziakov a Studentov spojené syprmi medzi Skolou
a domovom s notebookom v Skolskej taske. Z tohteodo je potrebné ziskauhlas rodiov a upozorni ich na tento
problém. Ziaci s notebookmi mézu as#ipodasti znizf tieto rizika chodenim v skupinkach, pripadne irgpdsobom.

Skolenia ditel'ov

Vyznamnym zdrojom motivacie pre zrealizovanie pkajel:1 TRLE je pre mnohych pedagdgov zmena zalkdpdn
paradigmy vzdelavania. Tato zmena sa méze odgkdine v ramci vytvoreného prostredia. Pamelargston vo
svojom ¢lanku ,The One-to-One Tsunami,(Tsunami jeden-jeden) opisuje moznosti zlepSeamostatnej prace,
zlepSeného myslenia a moznosti okamzitého vyskunodasgp projektu. Kym v klasickej triede pri whe
prirodovedeckych predmetov Ziaci len pozorufitalia vykonavajiceho pitvu a fyzikalne experimenty rojgkte 1:1
TRLE si mbze kazdy Student simulgvéeto Ulohy za svojim stolom. Vzdelavanie tak phea by iba pasivnou
zalezitogou. Ziak prebera aktivnu tlohu a Studenti mézu dokopriprawi niektoré hodiny pre svojich spoluziakov.
Aby sa vzdelavanie stalo aktivnym je potrebné pgaitzmenu v spdsobe pripravyiiel'ov na ich povolanie ale aj vo
vzdelavacom systéme, ktory by maktmasmerovany blizSie k Ziakovi.
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Pri implementacii projektu treba pracdva witel'mi, ktori nemusia vidi& okamzité prinosy a su zvyknuti fungdva
Vv ramci uz existujlcej vzdelavacej paradigmy. Zna@nto, Ze titel musi dosté aspaé minimalnu podporu vo svojej
shahe zavigsdo s@&asnych planov vyuzitie principu 1:1 TRLE. J&'mé dblezité, aby si ditelia osvojili pracu so
svojimi notebookmi skér ako Studenti a zanbadsolvovali Specializované Skolenigtitdlia mézu vyZzadovauistenie,
Ze im v pripade potreby bude poskytnutd adekvédehnicka pomoc tak, aby hardvérové a softvérovénlgnay
neohrozili ¢innog’ triedy. V slovenskych podmienkach mdzeme pri pdmeh 1:1 TRLE stau& na vynikajicom
zazemi vytvorenom v Skolach v predchadzajucom obdob

Nedostatoné planovanie

V pripade, Ze projekty 1:1 TRLE nie su dopredu éqgimemyslené a naplanované, mbze wastaicia, ze projekt bude
neuspesSny. Pre Uspech projektu n#staadSenie jednotlivcov a do projektu sa nedd wuthhéz starostlivého
planovania, do ktorého je zapojené cela Skola civaainteresovani.

Naklady na nakup notebookov nie su jedinymi nékladpojenymi s realizaciou projektu. Z technickejasky si

pritomnos notebookov v Skole vyziada aj Upravy v budove gkeybudovanie bezdrdtovej {ivacovej siete v Skole
s dostatdnou kapacitou na zvladnutie datového prenosu notabo atiez vybudovanie bezfre/ch si€ovych

rozvodov elektrického pridu na nabijanie notebook®r beznom vyuzivani notebookov ako jednej zviktna

vyucovani je sice kapacita batérie notebooku s vydrdoudvoch hodin dostaipa a teoreticky postajuca na
pouzivanie vopred nabitého notebooku. V praxi saevgid, Zze Ziak si notebook doma zabudne ti@jprave preto je
potrebné vytvori v triede alternativne nabijacie miesto.

Notebooky su potencialne krehké zariadenia a dj @ pri beznom pouzivani dostate odolné a trvace, tite treba
pcitat’ s ich poruchami, alebo pripadnym poSkodenim. Bbezpéenie plynulosti vydovacieho procesu je potrebné
nahradi Ziakovi notebook s minimalnym oneskorenim. Vashosti existuje mozndsieSt’ pripadné poskodenie
notebookov ich poistenim. Financie vynaloZzené ksittadruh poistenia je vSak potrebné zalirdd rozpdétu celého
projektu, a zaroveaj paiitat’ so zvySenymi nakladmi.

Dnes beZne dostupné softvérové vybavenie dnjezvyrazne zniZimieru zadsahov potrebnych na udrzanie &ndo
stavu notebookov s relativne vysokou mierou oddingsii neodbornej manipulécii zo strany Ziakov. Napriekiu
nemoé6ze by starostlivog o notebooky ponechana na pleciach pedagégov.tdebpé v rozpéte paitat’ aj s vydavkami
na pracovnika alebo dodavidesluzieb, ktori bude riaStuto problematiku.

Notebook pre kazdého Ziaka - 1:1 TRLE na Slovensku

Napriek dobrému prostrediu v slovenskych Skolachisposid neuskutonili ziadne pilotné projekty v oblasti 1:1
TRLE. Rovnako ako miera integracie IKT do ¥gwania je aj vopred popisana 3. Faza modelu vynidviKT
slovenskymi Skolami Mini nizka. Doposia realizované projekty boli zamerané najma na budievaaitatovych
ucebni.

Rozhodli sme sa preto, v mene sgolosti Microsoft, pilotne zrealizoval:1 TRLE projekt na Slovensku, aby sme
vyskusSali moznosti slovenskych Skél positovo vyuzivani IKT a pomohli ziskazakladné skdsenosti pre pripadnych
zaujemcov o projekty 1:1 TRLE. Rozhodli sme sa fiddetieto skisenosti a zaravénSpirova dobre pripravenych
ucitelov k dalSiemu postupu na ceste transformacie Skl a jsu@jel’'skej prace pre potreby vzdelavania 21. stiaro

Skola

Pilotny projekt sme sa rozhodli realizova spolupraci so Zakladnou Skolou R. Dilonga v &nsf. Ide o plne
organizovanu zakladnua skolu s 390 Ziakmi a &felimi. Tato Skola sa zaradila medzi priekopnikov vyahia IKT vo
vzdelavani, patri totiz medzi prvych 7 zakladnykblSktoré boli v roku 1999 podporené projektomovek ako tzv.
panenské Skoly, teda Skoly bez skusenosti vo vanzilKT. Od roku 1999 Skola podstupila podstatnéeyn
V stasnosti je vybavena 30 gitaémi, ktoré st umiestnené v dvochgftacovych webniach. Skola taktieZ disponuje
so 4 datavideoprojektormi, 2 interaktivnymi téaoni a 3 digitalnymi fotoaparatmi. Webova strankalgke pravidelne
aktualizovana (www.zsdilong.sk), na vedenie pedadiey dokumentacie v Skole vyuzivaji program aSerdg.
Bezn4 stiag’ komunikacie s rodmi je cez internet a elektronickd poStu.
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Ucitelia v Skole zvyajne vyuZivaja IKT na vytovani réznych predmetov. Z piiadu modelu vyuzivania IKT Skola R.
Dilonga dokazala maximum tohép Skola méze dosiahtiw 2. faze.

Poziciu Skoly podiarkuju Uspechy, ktoré Ziaci dosahuju v oblastigpamnovania a stavby robotickych stavebnic. Jej
Ziaci uz viackrat dosiahli vyznamné Uspechyamcelosvetového finaletaZe Robocup.

Skola patrila aj medzi 250 slovenskych $kél, kimghli v pilotnom projekte ,Skola budicnosti* vyuzfvintegrované
prostredie e-learningového portalu Learning Gatewa@lassServer, teda prostredie na manaZovanigovgaieho
procesu, zadavanie Uloh, testovanie ziakov alefpzgyu vy@gbovych materialov.

Ucitelia

Za uspechmi Skoly vo vyuzivani IKT stoja nadSefitelia. Prvym nadSencom, ktory pomohol Skole ds& z prvej
do druhej fazy vyuzivania IKT bol MgEudovit Maor, witel' hudobnej vychovy. On bol tym, kto pisanim projekto
dokézal zabezg® pciitatové vybavenie Skoly, zarowedokazal vies ostatnych kolegov zditel'ského zboru
k vyuzivaniu IKT. Menovite Mgr. Magdu Zmarzlakovktora stoji za aktivitami s robotickou stavebniaotiez aj za
mnohymi inymi projektmi v Skole a Mgr. Peter Pallo.

Hlavna spolupraca na projekte 1:1 TRLE bola vytndre Mgr. Petrom Pallom.dUna prvom stupni zakladnej Skoly.
V naplni prace tohto mladéhdgitel'a vo veku 28 rokov jedenie vSetkych predmetov. Okrem zvladnutia prad€Tsjé
nadSenym video amatérom. Zartvako redaktor a kameraman spolupracuje s regiondekeviziou Patriot. Jeho
nadobudnuté skdsenosti a schopnosti vyznamne pomphl zdokumentovani priebehu celého projektu
videozdznamom.

Ziaci

Na za&iatku realizacie pilotného projektu, v Skolskom wucR007/08, &il Mgr. Peter Pallo ziakov druhéhodmika. 2.
A triedu navStevovalo 17 deti vo veku 8 rokov. NeSlvyberovu triedu so Specializaciou, ale o ugle&n( triedu
s obyajnymi de’mi. Dvaja Ziaci z triedy su s identifikovanou pdnoa wenia pod dozorom Specialneho pedagéga.
Orava, miesto, kde sa Skola nachadza, patri mddmabnejSie regiony Slovenska. Napriek tomu malcizz 2.A
triedy eSte pred vstupom do Skoly pristup kifggom a inym digitalnym technol6giam, Kée pd& deti vyrastalo
v rodine s péitatom pred z#atim $kolskej dochadzky. Ziadne z deti nevedéhr a pisa.

Mgr. Peter Pallo z@ml svojich Ziakov zapéjado pdaitatovych aktivit uz v prvom rniku. Pditate pouzivali
integrovane vo vygovacich predmetoch nezameranych na informatickgrari, ke’ze v prvom réniku Skolskej
dochadzky nie je dedikovany predmet na pracucét@mm. Ziaci pod vedenim svojhasitera vyuzivali IKT v ramci
vyucovania aj v druhom kmiku eSte pred zatim pilotného projektu takym istym spdsobom akerwom raniku.
Ucitel' prostrednictvom e-learningového portalu Learnirgfe®ay — ClassServer ziakom, ktori mali doma osobné
pcXitage pred z&atim projektu zadaval doméace a Skolské Ulohy, sgfieval zadania a vyilbové materidly.

Ucitel’ v triede vyuzival aj formu projektového Wavania, pomocou ktorej pracoval so Ziakmi na roanymjektoch.
Vel'mi zaujimavy priebezny projekt, ktory v triede ieabali sa nazyval HappyTrieda. V tomto projektetdkého
televizneho Studiagitel’ so svojimi Ziakmi pripravoval detské spravodajstiappyNews o tonio sa deti v triededia
a vytvaraja.

Technoldgie

Pilotny projekt ndm umoznili zrealizovanové technolégie v oblasti notebookov, ktoré ighazne zmensili a zlacnili.

V projekte sme pouzili notebook Asus EEE 701, ktsayna trhu objavil koncom roka 2007. Jeho pbvadhra bola
cca 399 USD. Na Slovensku sme ho mali moZreekipi vo februari 2008 za 12 000 Sk s DPH. Notebook ma
kompaktné rozmery so 7¢ LCD displejom 800x480, psmom Intel Celeron M ULV 353 (900 MHz) s nizkou
spotrebou, pantau 512MB DDR2, diskom SSD (Solid State Disk) 4G &ViFi 802.11 b/g, 10/100 LAN, grafika
Intel GMA 910, Hi-Definition audio, reproduktory,ikmofén, USB portgitacka pamé#ovych kariet SD/MMC (SDHC),
webova kamera 0.3MP. Batériatkdnkova cca 3h a opefay systém Windows XP Home (SK). Dodbaca sme ako
pridavné pam@vé médium osadili paniévi kartu SDHC o v&osti 8 GB a k notebooku bola pridand mala optickd
pocitatova mys.
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Na notebook sme nainStalovali edé@ softvér, ktory mala Skola k dispozicii a bol dng pre druhy rénik. Tento
softvér v&Sinou pochadzal z baka edukaného softvéru, ktory dostali Skoly v rdmci projekinfovek. Okrem toho
sme na notebook nainStalovali aj niektoré softvérdituly, ktoré si Skola zakulpila sama, respektiiskala

z dostupnych freeware zdrojov na internete. Zoznaimstalovaného edu&aého softvéru: Ferdo 2, TS Detsky kdtik 4,
TS Prirodoveda, Ako veci pracuju 3.0, Encyklopédatizody vliastnymi ¢ami, Encyklopédia vesmiru vlastnymiami,
Krizom krdZzom stortiami, Cudské telo 2.0, Moje Uzasri#idské telo, Sta sa svetobeznikom, TS Rozpravkovéa
matematika, TS Slovensky jazyk 1.

Dal3i softvér nainstalovany na notebooku bol Winddwe. Ide o bezplatny softvér, ktory ma mnozstvozmosti
vyuzitia. Umoziuje pracu s obrazkami (Windows Live Fotogalériapmiinikaciu prostrednictvom internetového
chatovacieho klienta (Windows Live Messenger) arkt elektronickej posty (Windows Live Mail). Prebtikovanie
na internete obsahuje jednoduchy textovy editorddivs Live Writer.

PretoZze parametre notebooku (najméa jeho maly ¢)spumozuju plnohodnotni prevadzku Standardného balika
kancelarskych aplikacii Microsoft Office, nainSteddi sme na notebooky len jednoduchy balik kans&lh aplikacii
Microsoft Works.

Z hradiska softvérového vybavenia boli eSte na notepowinStalované softvérové aplikacie Hamachi a VI$Q@.
z kategérie freeware a umoznili zo ziackych notddoeovytvorit' virtualnu si€, cez ktorl ziskal ditel moznos
v ktorejkd’vek chvili prihlast’ sa na notebook Ziaka a monitordu# Ziak na notebooku robi.

Ucitel mal paas pilotného projektu v triede k dispozicii pevieenontovanu interaktivnu tabwa datavideoprojektor.
V triede bolo vybudované pokrytie bezdrotovodip@ovou si¢ou s pripojenim na internet.

Priebeh projektu

Projekt 1:1 TRLE sme pod nazvgNotebook pre kazdého (Ziakayatali realizova dia 28. 3. 2008. V tento desme
notebooky rozdali ziakom, ktori ich od toho okamiti do konca Skolského roka mali neustale k diggioZieden
notebook dostal ajciter.

Realizacia projektu sa v triede prvého simpkazala ako Veni vhodné rieSenie pre pilotnd fazu a prvotné ziska

skusenosti z 1:1 TRLE. Oproftéitel'ovi na druhom stupni prindSa Wavanie na prvom stupni viac vyhod:

* menej Ziakov v triede a tym aj lepSie moznosiialia vies’ poznavaci proces v triede;

» pretoze jedenditel’ Wi takmer vSetky predmety, mé lepSie moZznosti maraZzevojcas a rozlozenie aktivit;

» vzdelavacie aktivity na prvom stupni sa najviaziblik aktivitAm vzdelavajucim Ziakov moderne a iatbvne,
Skola tu eSte zvwajne zostava Skolou hrou, detilaetvoria, netia sa zbyténe vé&a forméalnych poznatkov,
ucenie je Zasti neformalne a praktické;

e Ziaci a witel' zostavaju v&inu dia v jednej triede aditel sa nemusi venovaopakovanému nastavovaniu
techniky.

Samozrejme, vyiovanie na prvom stupni ma aj svoje nevyhody, ndguildeti nemaju dostaine nadobudnuté
a zautomatizované ztomosti s prdcou na p@aci a osobné pracovné tempo sa od Ziakov na druhapniszn&ne
odliSuje... co tiez ovplyvnilo vysledky projektu.

O dol’ad nad priebehom projektu sme poziadali Specialpsiagdga, ktory posobi v Skole. Mgr. Margita Péanék
monitorovala priebeh celého projektu. Na jehsiatku a na jeho konci vykonala dotaznikovou fornaber déat od
rodi¢ov a na ich zaklade spisala kratky vysKuanzhodnotenie projektu. Uvadzame ich na zavepevia.

VyuZivanie na beZnom vyavani v triede

Ucitel' notebooky vyuzival p@as kazdodenného v§ovania. Ziaci na notebookoch robili nasledovné\titi
* ucenie sa pomocou multimedialnych encyklopédii a etiubho softvéru;

+ (itanie s preditavanim pomocou edukaého softvéru;

e pisanie ziackych prac formou prispevku na bloghgigblikovanie na blogu triedy;

« vyhradavanie informacii na internete;

+ chatovanie a komunikacia medzi Ziakmi;

+ testovanie — ddpanie diktatov a rieSenie fraindtoviek.
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Svoje miesto vo vytbvacom procese si osvojila aj situdciad’keitel’ zadal SikovnejSim ziakom aktivitu na notebooku
a sam tak ziskal priestoras, ktory venoval slabsim Ziakom.

Ziaci si notebooky nosili domowo umoznilo itelovi zadava ziakom doméce ulohy s pouZitim notebookov. Praca
s notebookmi Zziakov bavila, na prekvapenie ¢oditravili Ziaci ovéa viac ¢asu doma &enim, alebo napriklad
precviovanim matematiky. To sa prejavilo aj vySSou Uspg¥®mu ziakov v péminitovkach z matematiky, Kesa
priemerna znamka Ziakov s projektu zlepSila z 2,2 na 1,6.

Na pisanie vlastnych Ziackych prac vyuzivali Ziaoftvérova aplikdciu Windows Live Writer. Ide o jezHuchy
textovy editor, ktory dokaze vytvoren( ziacku prasublikova’ na lokalite Windows Live Spaces. Trieda mala
vytvoreny spolény pracovny priestor http://happytrieda.spacesdivm. Ten sa ziakom Umni zapéil, pretoze
prostrednictvom neho mohli svoje prace cez intenkérza svojim rodtom.

Patas vywovacej hodiny Ziaci pouzivali notebooky cca 15-2@ut) ich vyuzivanie bolo prerusované na niektorych
aktivitach, podla witelovho zameru a planu hodiny.

Aktivity na vyu¢ovani zachytil titel' na videoukazkach z hodéitania, dopravnej vychovy, matematiky (konferencia)
a prvouky. Videoukazky su k dispozicii na webowejuske www.notebookprekazdehoziaka.sk.

Videokonferencia

Notebooky v Ziackych Skolskych taskach prinieslinépnové moznosti precitel'a a ziakov, ktori sa nembdzu z dévodu
choroby zdastnt’ na vywovani. NeSlo o &ag’ na vywovani deti s hokikou, ale je beznou praxou, Ze deti zostavaju
doma aj niekko dni po odzneni priznakov ochorenia pre rekorsegleciu. Méze sa staze v tomto obdobi ditel
prebera vemi dolezita latku, ktord sa potom bude muisi@ieta doudit samostatne. To kladie zvySené naroky na
rodicov i diefa. Pozitivne skisenosti smecépe projektu ziskali s virtualnou¢@g’ou ziaka v triede na vyovani
prostrednictvom videokonferencie. Pre videokonfeerbola pouzitd aplikdcia Windows Live Messengepre
zdielanie pracovnej plochy a spétol pracu vzdialeného ziaka a triedy na interakjivabuli bola pouzitd vysSie
spomenuta kombinacia aplikacii Hamachi a VNC. Jeogaejmé, Ze pre videokonferenciu je potrebné,zaly doma
disponoval s internetovym pripojenim.

Ucitel pomocou videokonferencie otlpoc¢as trvania projektu 6 hodin so spokojfmsich priebehu a nadobudnutych
skusenosti. Nemalym prinosom videokonferencie datawania je aj mozne'sobnovenia kontaktu chorého ziaka
s kamaratmi v triede¢o je uzit@éné z poliadu dobrej psychickej pohody chorého. Na zaklad@seskosti uitel

v neskorsich pripadoch &aal videokonferenciu uz cez prestavku, aby sakbajsleti mohli porozpravaadalej
nerusili priebeh hodiny.

Video s ukazkou videokonferencie je pristupné nhowvej stranke www.notebookprekazdehoziaka.sk.

PouZitie pre Ziaka so Specialnymi vychovno-vzdetawapotrebami

Prinosnym sa ukazalo pouzitie notebookov pre dvbiekov so Specialnymi vychovno-vzdelavacimi potraba
(SVVP) v triede. Vyuzitie notebookov umoZnila&itielovi medzi inym lepSie prispdsabitempo hodiny a aktivit
moznostiam tychto ziakov. Napriklad kazdodenn&npaitovka z malej nasobilky, ktord robili Ziaci pooou
aplikacie Ferdo umozZnilagitelovi nastaw pre tychto Ziakov dlhdfas na rieSenie Gloh. Ziaci pracovali samostatne na
svojich prikladoch a Ziaci so SVVP mohli taktiezuiene pracovana svojich prikladoch pokynxitel’ kontroloval
ostatnych Ziakov.

Jedna Zigka ma SVVP v oblasti komunikécigo preiiu znamena zloZitejsie komunikovanie s okolim. TAtka si
vyZzaduje omnoho viac kaZzdodenného tréningu a pfecania zakladnych ztmosti. Jej rodia ve’mi uvitali
ulahienie ich prace pomocou notebooku, ktory mal s¢kbia ovd’a va&siu trpezlivos a viac¢asu ako rodia. Prenu
to znamenalo viac tréningu &ania sa bez zbytoej nervozity.

Metoda individualneho pristupu sa uglgie najma v limitovanych pracach, kde je mozneastaw si fubovdny limit
a tak redpektovaspecifické potreby dieara — kel dieta s SVVP nestihne napisélasicki p@minGtovu previerku,
ucitel’ mu cez vyber v programiasovy limit predzi. Podobne je moznésyberu Gloh s réznym stipm nar@nosti —
je omnoho pozitivnejSie a uztioejSie, ke’ diet'a spini menej natmi Ulohu, ako ké sa vzda pri rieSeazkych uloh.

Specialna pedagatkia okrem toho vo svojom vyskume ocenila prinos @rEicotebookom aj pre moznosti hmmia
potrieb sebarealizacie a pozitivneho ocenenia f@eo so SVVP. Mala moznésporovna a pozorova Ziatku so
SVVP v praci pred realizaciou projektu aj¢as neho a pozorovala mimo verbalne prejavy, Usrgestikulaciu,
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spokojnos, ¢i naopak nespokojndsmotoricky nepokoj, ké sa jej darilo menej. Tymto pozorovamm mohla paityr

e aj ziak so SVVP dokaze pracéwanotebookom na dobrej Grovni a tato forma pracedpna, nestresuje (ako pri
odpovedi pred taliou), poskytuje mu sebarealizaciu, pretoZze dokdz#otostatni. Pozitivne pdsobi aj praca, po ktorej
pocita¢ na konci Ulohy ziaka pochvali, nikdy nie je netzidegy, ¢i rozédleny. Videoukazka prace s notebookom Ziaka so
SVVP je tiez dostupna na webovej stranke www.nai&prekazdehoziaka.sk.

Aktivity s notebookom mimo triedu

Ucitel’ v rdmci projektu skimal aj moznosti, ktoré notdbpanaSa do aktivit nad rAmec beznéhodouania v triede.
Za tymto @elom pripravil aktivitu zamerand na poznavanie Ifast okoli Skoly rozlozeni do dvoch v§mwvacich
hodin. Na prvej klasickej hodine v triede sa ziagli o rastlinach v okoli Skoly. Okrem iného si prdwili Ziacku pracu
— elektronicky herbar rastlin. Na druhej hodine pals s notebookmi vybrali na blizku 1dku, kde wyuhiotebook
a herbar vytvoreny na predchadzajucej hodine. Na Eiaci vyuzili herbar na tovanie rastlin, fotili si kvietky
kamerou zabudovanou v notebooku aidalp si obrazky do herbaru. Tato hodina sa ininviep&sila a motivovala
Ziakov do dalSieho @enia. Video zpriebehu hodiny je dostupné na  webovstranke
www.notebookprekazdehoziaka.sk.

Skusenosti nadobudnuté v projekte

V Gvodnejéasti prispevku sme v rdmci popisu projektu 1:1 TRhMedli, Ze pre Uspech tychto projektov je potidbn
dlhodoba priprava a starostlivé planovanie a vymal@eme niektko pravdepodobnych prekazok. Z jfatiu teérie
projektov 1:1 TRLE bol nas projekt klasicky tym, lze financovala sikromna spotmg’ ako pilot a experiment.

Na za&iatku projektu prebehlo stretnutie s rémi, na ktorom im titel' projekt predstavil a vysvetlil podrobnosti.
Pretoze na projekte neboli réi finarine zainteresovani, nepostavili sa proti jeho réaliz

V ramci projektu sme ale narazili aj na niéko predvidattnych prekazok, ktoré sme vSak boli schopni Uspesne
prekona.

Z poh’adu technolégii

Bezdrbtova péitacova sie’ — vd’aka malému piiu notebookov stdlo na vybudovanie bezdrétovej siete v triede jedno

zariadenie. Vybudovana bezdrétov&ipatova sie staila na potreby projektu.

Zachovanie funknosti notebookov— potas projektu sa nevyskytli vyznamné problémy s Iaétau p@itacov.
Pripisujeme to najma nizkemu veku deti, ktoré nemdaljem a motivaciu zasahaveaznejSie do inStalacie systému.

Poskodenie notebookow potas projektu priSlo k poskodeniu jedného notebodkialo sa tak u ziaka doma za
neznamych okolnosti. Ziakom beZne notebooky pamatiem, nosili ich v $kolskych taskach a podobnézdio sa, Ze
zvoleny typ notebooku je dostéte odolny&im vyhovuje vysSim narokom Skolského prostredia.

Nabijanie notebookow weitel’ v triede uz po prvychimch zriadil Specialne nabijacie pracovisko pre diaktori si
doma zabudli naBi notebook. Vo vSeobecnosti ziaci nosili notebooky vywovanie nabité. Plne nabita batéria
vyhovela na pracu gas bezného vyiovacieho da.

Z poh’adu bezpénostnych rizik

Na za&iatku projektu boli Ziaci pateni o pravidlach bezpeého pouzivania internetu. Ako vzdelavaci matesrak
pouzili webovu stranku www.bezpecnenainterneté/sgrojekte sa neskor vyskytol aj beZpestny problém. Ten sa
podarilo vyrie&f vdaka witel'ovi, ktory monitorovakinnog’ Zziakov na notebookoch. V tomto pripade iSlo o aeaun
osobu, obaZujucu ziaka cez Windows Live Messenger.
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Rovnako sa nepotvrdili Ziadne obavy z bermstnych rizik vyplyvajlcich z vlastnictva notebaok naslednych
presunov medzi Skolou a domovom. Hkea z&iatku projekt vyvolal véky zaujem v Trstenej a v komunite okolo
Skoly, po niekdkych tyzdioch si na nové pomery vSetci zainteresovani zwklo konca projektu sme nezaznamenali
Ziadne olBaZovanie Ziakov.

Z poladu rodéov

Pomerneiasto sa piSe o vahu deti a p&tata v tom zmysle, Ze deti sa nacfieci stavaju ,zavislymi“ k&’ s nim travia
privela ¢asu. Z tohto pdladu bolo zaujimavé pozoravaspravanie sa deti s notebookmi. Specidlna pedégogi
monitorujuca projekt vykonala vyskum o prijati m@kiju medzi rodimi. Vo vyskume preukazala, Zze sa nenaplnili
niektoré negativne dakavania rodiov (napriklad Ze deti budd trdvprivela ¢asu s poitaimi, alebo Ze deti stratia
zaujem o in&innosti). Vyskum napriklad ukazal, Ze deti trasipaitacom priemerne 40 mindt denne, 100 % todi
odpovedalo, Ze ich deti maju aj iné zaujmy akéifad a ze ich netreba nétiaby isli von, alebo sa hrali s kami.
Rodiia tiez ocenili prinos notebookov prdaltenie doméacej pripravy deti. Ré@i hodnotili projekt pozitivne
a vnimali jeho dobleZitaspre budidcnasich deti. Rovnako nas spravanie deti s noteboaatihytené aj v uvedenom
vyskume vedie k vysloveniu domnienky, Ze j@meddlezité nadit’ deti uz v tomto veku spravnej psychohygiene pri
pouzivani péitaca. Zda sa preto, ze projekty 1:1 TRLE je spravradizeva’ uz od mladSieho Skolského vekum aby
neskor, v obdobi puberty uz pouzivaliciete spravne a v rozumnej miere. Tuto domnienku budé&atej overova
pozorovanim zZiakov s notebookmi vttoen a v Stvrtok réniku.

Cely vyskum je mozné ndjma webovej stranke www.notebookprekazdehoziaka.sk.

Z poh’adu pedagogického a prinosu pre doxanie

Pilotny projekt Notebooky pre kazdého ziaka mimdn@ Wahtil pedagogickicinnog’ a aktivity vykonavajuce
triednym «itefom. Ako sam uvadza vo svojom blogu, mozhasit v triede s vybavenim ziakov notebook 1:1
posunula hranice klasického wWavania. Potvrdila sa tak v plnej miere plathasotivacie pre realizaciu projektov 1:1
TRLE.

Do procesu vyEpvania to prinieslo & novych prilezitosti ako motivotaiaka, ponuknti zivy vyklad s prinosnymi
animaciami cez edukaé programy. Gitel' uvddza, Ze sa mu vyznamne skrédk pripravy na vytovanie, ako aj
urahila oprava ziackych prac. Komunikacia @ata medzi gitefom a ziakom sa préili, ked’ze deti¢asto vyuzivali
moznosg komunikova s witefom aj mimo vydovania z domu. Ziakom safaka osobnému notebooku s edirgam
softvérom dostava automaticka spatna vazba. MajSied&ance uspiev kolektive a individualne sa prestdNa
vyugovani si mdze vofi Grovei obtiaznosti testov a Skolskych aktivit, ako¢ag na ich vypracovanie. Po odovzdani
notebookov do vlastnictva sa u deti vyrazne zvaa&ijem o Skolu 8innog’ na vywovani.

Zaver

Sme vémi radi, Ze sa tento projekt mohol ako prvy projgékt TRLE na Slovensku uskutat. Projekt ukazal, Ze aj
v prostredi slovenskej Skoly uz dozeels 1:1 TRLE a proces integraciecfiatov do vywovania mdze poktava
dalej. Uriite k tomu pomdze klesajica cena vhodnych noteboakaaujem zo strany Ziakov, rédv a verejnosti.

Velmi &astnym sa ukézalo aj rozhodnuti€atatakyto projekt v prostredi triedy 1. stigpzakladnej Skoly. Prostredie
a vzdelavacie procesy v takejto triede asi najziedpovedaju predstave o prostredi, v ktorom sa migiravuju pre
Zivot v 21. stordi.

Verime, Ze tento projekt bude inSpirévalSich nasledovnikov z radovitel'ov a pedagdgov, ktori budfalej skamé
moznosti notebookov a pitacov v rukach ziakov a prispievatak d’alej k zlepSovaniu vzdelavania v zakladnych
a strednych Skolach na Slovensku smerom k modernédelavaniu pripravujicom ziakov pre Zivot v 2threci.

i http://one-to-oneinstitute.org
ii Use of Computers and the Internet in SchoolBunope 2006/Country Brief: Slovakia;
http://ec.europa.eu/information_society/eeuropdf@Benchmarking/index_en.htm

iii Prieskum o vyuZzivani IKT vo vzdelavani 2008tght/www.microsoft.com/slovakia/education/pil



Informatika v Skole

15

iv Tato a nasledujuca sekcia je spracovana nadalgldie Tipping Point: The Rise and Rise of Gn&he Computing in Schools vypracovanej

spolanog’ou Vital Wave Consulting v roku 2008 pre potrebglspnosti Microsoft.
v Brains Microsoft 1-to-1 Learning Brochure
vihttp://www.usm.maine.edu/cepare/lmpact_on_Studafiting_Brief.pdf

vii http://www.hflcsd.org/nysbjournal.pdf

viii http://www.nytimes.com/2007/05/04laptop

ix http://www.nytimes.com/2005/06/29/opinion/29ftran.html

x http://imww.northerncass.k12.nd.us/laptopschodl.pd

xi Mgr. Margita Panekova: Deti s notebookom v Skejgaske; www.notebookprekazdehoziaka.sk

PaedDr. RomaBARANOVI C
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Reforma obsahu vzdelavania, ktord w¥ashosti prebieha v Slovenskej republike, vyZzadypnel novy pristup
k procesu vzdelavania. NajnovSie eurGpske a svetmrddy a metddy, ktoré sa pouzivaju v Skolskyckté&yoch

v zahranti, nas vedu k tomu, aby sme aj myaapodporovéd modernizaciu nasho Skolstva, a to nielen tym,@ &kl

zabezp&ime prisun pdtacov a digitalnej techniky, ale hlavne zmenou obsahuvorbou novej metodiky pre
vyucovanie prirodovednych predmetovI'd¢ovym faktorom pre urychlenie celého procesu je nasipnog mladej

generacie a pedagodgov na pracu v digitAlnom puistRreto bola na Prirodovedeckej fakulte UK v Bfate vo

februari 2008 vyhlasena noythiciativa za digitalne 3koly — IDeS".

Hlavnym ci¢om IDeS je modernizacia Skolstva so zavedediffitalneho obsahu pre prirodovedné predmety v ZS
a SSa rozvijanienovych vywovacich metédna baze najmodernejSich komurikgch technolégii (interaktivne;
tabule, mobilnych zariadeni a pod.). Zarbwetym je spojend aj pripravaitel'ov zo Skél ako i buddcichcitelov na
nové kompetencie prace v modernej Skole.

Dnes je na trhu rdzny digitalny obsah pre rozneghyt vzdelavania. V ramci IDeS sméablali digitalny vzdelavaci
obsah, ktory by bol komplexnym a flexibilnym nagtrm pre @itela a Ziaka a zarowieby bol o najkompatibilnejsi
s naSim obsahom vzdelavania v prirodovednych prexiimer ramci novej obsahovej reformy. Do pilotné&wverovania
sme si vybrali a vyziadali povolenie fRigitalne kurikulum Planéta vedomostiDigitalne kurikulum vzniklo v ramci
medzinarodného konzorcia krajin EU. Ide o rozsiahlkexibilné prostredie, ktoré méze thaultifunkéné a inovativne
vyuzitie v modernej vytbe. Je kombinaciou kvalitného digitalneho obsalpolkaciilych elektronickych vzdelavacich
technolégii. Ponuka systém vzdelavacich zdrojo\Asirnje — prostredie pre vytvaranie individualndtanceptu
spristugiovania @iva pre @itel'a a individualny spdsobiania sa pre Ziaka. Obsahuje viac ako 70 000 muligtheych
obrazoviek s animéaciami, simulaciami, videami, audnahravkami, interaktivnymi at&niami, slovnikmi
a vykladovymi textami pre predmety chémia, fyzikmatematika, bioldgia a prirodoveda. Je to nastkopry
v nastupujicej obsahovej reforme méze poir&mlam, lebo im umditje vytvara si obsah pre novy Statny program
a dava veku Skalu moznosti pre vytvaranie si vlastného $&le vzdelavacieho programu. Zah vekovi Urovie
Ziakov a Studentov od 10 do 19 rokov.

Univerzalne kurikulum ponuka vysSiu kvalitu a modemé riadenie vyuwovacieho procesuprinasa vzdelavacie a
vychovné procesy na Uplne novej Urogersonalizacie vzdelavaniaPrezentuje variabilndsgozliénych didaktickych
pristupov, metodickych postupov a ukazok zaujimhwjaovacich hodin a mnozstvo novych napadov. Demo ykazk
sU na webovej stranke http://www3.ydp.com.pl/ydmdetent/99,Universal-Curriculum.html.

Zakladna charakteristika vzdelavacieho prostredia

Formy dodania

Off-line (CD-ROM, DVD-ROM)

| Obsah ‘ LAN _(Local Area Network) Predmety
On-line (LMS)

2 z = \ Veda
ggjlhlg:r:rtgégbsah pre ziakov a \ Matematika
VWukovy obsah pre uéitefov Universal Curriculum ?l;?:r:a

Bioldgia

MoZné implementainé / / \

modely | Podporné nastroje | Operacny systém

Roz_s'l’renie E):istuj,lfldd'l ucebnic XML néstroj na autorizidu Windows ™

Ekvwa!ent uceb!'uc ’ : Nastroj na lokalizaciu Ma: L

Databaza vzdelavacich zdrojov Asset Management System Linux
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Ucenie a denie sa su dva komplementarne procesy, ktoré swvydaduju rozdielne prostriedky a zdroje. Obsah
digitdlneho kurikula podporuje oboje za predpoklashrovského siboru vgbovych a debnych zdrojov. Kazda
Studentska lekcia je sprevadzana ekvivalentnyiiteliskymi zdrojmi. Cely digitalny obsah je pristupny-lome, kazdy
uzivaté¢ ma svoje pristupoveé heslo a rézne Urovne opravneni

Obsah ponuknuty kazdému predmetu v jednotlivyemit@mch Skolského systému pozostava z vySe sto isideh
lekcii pre vy@ovacie hodiny a rovnakého §a prisluSnych &itel'skych lekcii pre pripravu vyovacich hodin.

Studentsky obsah je vzdelavacie prostredjektoré je tvorené z digitdineho obsahu (konkrédtikturovanych
vzdelavacich objektov) teného pre Studentov az réznydlSich vyébovych nastrojov pre Stadium a pracu
s digitdlnym obsahom, ako napr. slovnik s odbornyenminmi aich definiciami, kalkutéa, Zivotopisy vedcov,
poznamkovy blok, ktory zabezfige moznos pisania si poznamok k danej ¥fovej stranke atieZ interaktivna
periodicka tabltka chemickych prvkov. Ponuka doplinkovy Studijny enitl ako doplnkové animacie, video a audio
nahravky, hry, vysbové texty, af. Studentské vzdelavacie objekty st naprojektovakgéaby pomohli Ziakom ziska
primerané schopnosti a vedomosti intuitivnym, dfektm, zaujimavym a motivujacim spdsobom. Pravidaln
sag’ou jednotlivych tém je aj spatna véazba, ktora @izevana interaktivne. Ziak ma trvaly pfad o tomgo zvlada

a na akej Urovni sa nachadza prostrednictvom kignt§sledkov.

Ucitelsky obsah je vzdelavacie prostredieiréené pre titelov a zafia okrem néstrojov vyskytujacich sa v ramci
digitdlneho obsahu pre Ziakov a StudentowajSie moznosti vlastnej Upravy a tvorby digitadlnedtzsahu, pripravy
prezentécii a vypracovavania zadaniitéf ma na tieto &ely k dispozicii mnozstvd’alSich nastrojov, prostrednictvom
ktorych méze digitalny obsah upraveyalogiat’ a zmenf jeho StruktGru pokh jeho aktualnych potrieb. dilel’ ma

k dispozicii nastroje pre démnie objektov, tvorbu réznych Grovni obtiaZnostijadktickych a metodickych postupov.
Délezitou ¢ag’ou digitalneho kurikula st metodické informacie dligvno-vzdelavacie ciele) ¢ené pre Studentov a
pre Witel'a. Digitalnym vzdelavacim prostredingitel’ dostava prvykrat moznogersonalizovéproces vzdelavania, t.
j- »uSi? vzdelavanie na potreby kazdého Ziaka,'8).

Univerzalne digitalne kurikulum sa postupne zavadaaszdelavania v Fisku, Anglicku, Svédsku, Finsku, Latinskej
Amerike ajCine. Je to vyzva aj pre nas na Slovensku. ZWémto Specifickom obdobi, Kezaiiname realizova
Skolska reformu. Digitalne kurikulum by malo tbpre naSe Skoly prvym stavebnym kaioen, na zaklade ktorého je
mozné tvorf nové moderné metodiky a vizualizeé materialy, ktoré by realne umoznili personaiizagucovacieho
procesu.

Modernizacia Skolstva nie je len o nasadzovani IKTechnolégii do $kél. Neustale sa zachovava encyképcky
spdsob vzdelavania, odovzdavanie hotovych vedomoathajpouZivanejSou pomdckou je tabka a krieda. Zijeme
vSak v digitdlnej dobe. NaSe deti dnes uz neosloeujtabula, krieda a dril“. Vzbudi ¢ motivaciu, aktivitu
a tvorivost’ u Ziakov je potrebné cez novu atmosféru, prostredia novi komunikaciu v Skole, ktorej dnesné deti
rozumeju.

V prispevku chceme prezentovaiekd’ko prvych nametov, skisenosti a ukazok z pilotn@herovania digitalneho
obsahu pre prirodovedné predmety v ZS a SS.

Pilotny projekt sme spustili vo februari 2008 a @jilp sa do neho 7 Skél (5 bratislavskych, 2 minatistavské, z toho
5 gymnazii a 2 zakladné Skoly), 1¢itelov a 398 Ziakov. Cimm overovania bolo predstavnovy digitalny obsah
a overt’ si moznosti jeho nasadenia aj do naSho vzdeldvageocesu. Zarovesme realizovali aj vyskum pred a po
experimentalnom overovani digitdlneho kurikula, kdas zaujimali ndzory Studentov na moderné vzdeléva
s digitalnym obsahom a interaktivnou tédu.

V prvej faze projektu (februar — marec) prebiehalo zaSkolenie pedagégov a ich individugdréca s digitalnym
vzdelavacim obsahonV. druhej faze projektu (april — méj) pilotné ZS a SS realizovali viastné ukazkové hpdin
overovali moznosti vyuzitia digitdlneho obsahu wusbe 4 predmetov (chémia, fyzika, biolégia a matekadti V
ramci testovania ditelia tvorili nielen metodiky vlastnych individudych vywovacich hodin, ale prisli aj ndalSie
vyhody prace v digitalnom prostreditetiu fazu (jin) overovania tvorili ukdzkové hodiny, ktoré siitelia pripravili

ako interdisciplinarne, teda jednu tému priblizilkom z poliadu dvoch a viac predmetov. Toto bol vyznamny zaver
overovania, k& sami @itelia s vékym zaujmom pracovali s digitdlnym obsahom a podhogké nové moznosti
ponuka prave na interdisciplinarne prezentovama avysenie aktivity Ziakov v proceséenia.

Ucitelia ZS v Brezovej pod Bradlom takto pripravignu ,Ucho®, kde spoléne wili ugcitelia fyziky, biologie a
hudobnej vychovy. Zindividualnych hodin sme napra hodine biolégie mohli vidie s akou 'ahkos’ou

a interaktivitou sa da ziakom spristupriaka naréna téma ako mei6za. Téma'o sa deje, ké zjeme kura“na
gymnaziu L. Saru bola nadhernou ukézkou spolupuéiteliek chémie a bioldgie a Vieého zaujmu Studentov o inak
vel'mi tazké @ivo vyuéované separatnedasti biochémie a bioldgie — traviaca sustava.
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Uvadzame niekiko ilustrativnych ukazok didaktickych modelov wyigidigitdlneho obsahu vo viavani
prirodovednych predmetov, ktoré vytvorili pedagédgamapojeni do pilotného projektu Iniciativy zaithfne Skoly.
Konkrétne ukazky najdete na webovej stranke: titpniv.digitalneskoly.sk/uvodna_stranka/index.html.

Chémia:

Ukazka temyKyslog’ a zasaditasvodnych roztokov

Pomocou IKT uvedieme priklady indikatorov z beznéhmta a ich farebné zmeny.

Uloha: Uved'te priklady roztokov z bezného Zivota, ktoré prien kyslosti alebo zasaditosti menia farbu.
Pokus Zistovanie kyslosti roztoku kyseliny octovej lakmusovpapierikom.

Po uskuténeni pokusu porovname farebnl zmenu lakmusovéhiniap ponoreného do roztoku kyseliny octovej
s papierikom ponorenym do roztoku kyseliny chlomikovej. Lakmusové papieriky su sfarbené rovnakiervena

farba.

[E] Erstfdadory & pH [ L] |_T|

skl v kaddadannom Bats =g 2 4 [f s v 0 [

R - Capliind

Otazka: Akym spdsobom zistime, ktory roztok je viac kysly?
zavedieme pojem pH a pribliznecime pH roztoko\kyselina octova pH=5, kyselina chlorovodikova ph=1

Uloha: Vysvetlite, préo je roztok kyseliny chlorovodikovej viac kysly akgseliny octove;.
pomocou IKT objasnime ako vplyva na kysleednych roztokov mnozstvo vodikovych katibnov azhaaditos

vodnych roztokov mnozstvo hydroxidovych aniénov

[E] stisdary & pH | sy 0 |_T|
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Uvedieme priklady pH roztokov z bezného zivotaudského tela.
— pomocou IKT uvediem pH roztokov z bezného Zivotéigm zddraznime negativny vplyv kyslych da¥ na

Zivotné prostredie (napr. voda v akvariu, kyslydigioda fudsky m@&, mlieko, napoje sytené oxidom ulityym)

).

B Indékatorya pH | paas i []

. Hadnaly pH v Eaddadennain Syala

Ukazka témy: Vznik soli
Zopakovanie a zhrnuti€iva:

pomocou IKT, otdzok a pracovnymi listami zopakujearghrnieme &ivo,

— pracovné listy (a, b, ¢, d) moZno nasledovne upralebo poui anglickii mutéaciu

— nie je potrebné pouziSetky pracovné listy na jednej hodine, moznovigtzit' na zopakovaniediva nadalSej
hodine

— pracovné listy mozno pouzaj ako domacu ulohu (2).

& Vznik-nol| | e 4% [=] 0 [ Vanlk sal | pa 14 7]
Viasinostl oxddav - Waty:
i i o Bl
Product of the reaction with: Chamital | Doplnte:
Cxide |
KOM(an) HEla) proparties
Coy KaOy doas not react | rankeis: KYSELINA + HYDROXID
Mey® | doesnotreat  NaCl | L | |[ basie | Nazov soll: siran sodny
cal does nod rea CaCl, | | acldic ]
. : e Reaktanty: | [ |
Sy KaS0, doas not react | |
FaQ | does notreszt Fetly .. | Charmlcka (g +2 liaql
PyTsn KaPO, doas nof 1eact ravnica: oz l:lfaql + Iy |
P18 BEw
Fyzika:

Ukazka témyJadrova energia

A/Ret'azova jadrova reakcia

— Na prl’kladezgg U vysvetlime mechanizmustiaovej jadrovej reakcie, gom vyuzijeme video z Dig. kurikula,
ktoré modeluje Stiepnu jadrova reakciu.

— poukédzeme na to, Ze takato reakcia méze preblaefmovito, ale objavenim spdsobu, ako ju madr. 1942
nastali moznosti na jej vyuZivanie v praxi.
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2 'Physics Teacher - Lower Secondary’ :: 103. Nuclear fission

X Nuclear fission

s Lavinova reakcia

B/ Jadrovy reaktor

prostrednictvom videa vysvetlintasti jadrového reaktora, prinafpnosti jadrového reaktora a elektrarne.

2 'Physics Teacher - Lower Secondary' :: 104. Nuclear energy

¥ MNuclear energy

Jadrovy reaktor|

x

0000 00:00 @@ *——
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—  Ziaci m6zu pomocou mapy sleddvayskyt jadrovych elektrarni vo svete

Uloha:
a) zZistite oblasti s najw&im a najmensim vyskytom jadrovych elektrarni,
b) porovnajte Staty Eurépy v pte elektrarni (3).
Nuclear energy |<] 56789 wNzE3Y >
[z o
Active reactors
nurmber B tepublic
e 2442 Finland
France
Biologia

Ukazka temyDelenie buniek

Opakovanie mitdzy. Na zaklade animacie vybraniemticcharakterizuju fazy mitdzy a odpovedaju nakya

Ulohy:

1. Pomenuj a charakterizuj jednotlivé
fary mitézy

2. Vysvetli, podstatu mitotického
delenia

3. Preéo nie je pri amitéze zarudené
rovnomerné rozdelenie choromozémov

[ -
0000 | 0135

Zhrnieme zavery:

— fazy mit6ézy (profaza, metafaza, anafaza a telofaaepovava p&et chromozémov
— amitza priame delenie nemé deliace vretienko enilvojuje chromozémy, nerovnomerné rozdelenie
chromozémov (4).
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Interdisciplinarne témy:
Chémia — biolégia
Ukazka temyExotermické a endotermické reakcie a fotosyntéza

Zmeny energie

— motivané video z digitalneho kurikula

Uloha: Uved'te tri délezité fakty uvedené v sledovanom videu.

Zmena energie v prirode, zmena energie pri cheroftkgakciach, zi®vanie zmien energie presnymi pristrojmi.
Na interaktivnej tabuli titel’ piSe podstatné informacie.

i M) Edotarmachb & andobsrmiihs radkile | s 1% E:

., Zmmpy snegle

- it

T 1 YAV S
P A=
P @\[qﬁ"’/ﬁﬁ

Iné formy prenosu energie
— pomocou IKT upozornime Ziakov, Ze energia sa sépementi len na teplo
Uloha: Uved'te priklad inej premeny energie (okrem premenyepio) a jej praktické vyuZitie.

Premena na mechanickd pracu, na elektrick( energie.

I |
| 21 Evtarnicht & anatermichs reakzie | e 75 7]

i fmy prenom snsrgs

waddina reakcll je sprevadzana
tapalnymi smmnami:

- preanena energle na teplo.

Mie widy sa enerdia premisnl na
tepla;

= premena na mechanickl pracu
[wybusninyl,
= P ® 2 -premana na elekincka energlu

{batérlel
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Otazka: Ako rozdéujeme chemické reakcie ¥ddiska zmeny tepla?
Exotermické a endotermické.
Uloha: Uvedte priklady exotermickych a endotermickych reakdiezného Zivota a z hodin chémie

- odpovede piSu ziaci na interaktivnu téibu

| 20 Evutarmics & andatarmichs reaksle | o 3 [¥ ]

Z hiagdiska zmeny tepla rozdefujenie chemické reakele na;
Lot~ Npwith ®Y)
MoPEVIE| yEU T Hoky
DUz
e
FowNTE 2R

Prepojenie chémie s biol6giou — interaktivne Glohy

Ziak pri tabuli vypracuje Glohu: Pomenuj chemickériponenty a vyber tie, ktoré sasaéhujli procesu fotosyntézy.

| (1 FOTOSYNTEZA | page 121 E||

PROCES FOTOSYNTEZY

i
00 {o]o] O

— O g o |

Lo} ggo
— o = u]

o &
L [} L [}

= D191
[ 1lm Mo s =l ars|

Vyznam fotosyntézy

Ziaci na zaklade sledovania videa vysvetlia éprie fotosyntéza najdolezitejsi biologicky procktary prebieha na
Zemi a do dvoch bodov sformuluju jej vyznam:

— *yytvaranie organickych latok — zdroj vyzivy

— *vylu¢ovanie kyslika — dychanie organizmov
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@ FOTOSYNTEZA page 321 [a]

w VYZNAM FOTOSYNTEZY V PRIRODE J123456789m0 >

— D@ e O®

T P o s Blle—mslimlans

Vzt'ah medzi fotosyntézou a dychanim

Ziaci pozoruju animécie procesov, ktoré prebielajéstline v noci a pias dia.
Riadenym rozhovorom sformuluju teh medzi dychanim a fotosyntézou — je todogaroces.

Uloha pre Ziaka:Napi$ na tabiiu chemické reakcie fotosyntézy a dychania (5, 6).

| [ FOTOSYNTEZA | page 921 E||

= VZTAH MEDZI FOTOSYNTEZOU A DYCHANIM RASTLIN

s

YHOCT
DYCHANIE

POCAS DIA

FOTOSYNTEZA

:' sala organic compounds:
i i =

[ Im la lls T mlam |
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Zaver

Digitalny obsah vyvolal i&ky zaujem ditelov a Ziakov. Vysoko oceijeme odvéazny a inovativny pristugitelov
k zavadzaniu digitalneho kurikula. Yfai zaujimavé sa javia aj vystupy z vyskumu, ktoaépsstupne spracovavaju
(planujeme ich postupne publikalya

V tvodnom¢lanku sme chceli prezenta¥gednu z noviniek ako modernizavazdelavanie v slovenskych Skolach.
Digitalny obsah s interaktivnou tdlmu méze by vyznamnym katalyzatorom pre dosiahnutie tohdaie
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Uvod

V s&asnej spolénosti sa neustale zvySuji naroky na vzdeldlieeka. Informéné a komunikéné technolégie (IKT)
umoziuju witelovi skvalitiova’, akcelerova a zefektiviova vyucovaci proces. Vyvoj v oblasti IKT je nesmierne
rychly a prudky, pdom witelia st povinni v rAmci moznosti udrzidwayvojovy trend v tejto oblasti (Palkova a Papp,
2005). Nastupom inforntaych a komuniké&nych technoldgii sa otvaraji nové dimenzie vzdel&va ponikaju sa
nové moznosti na rozvijanie poznania prostrednfotektivneho objavovania (Nagy a Brestenska, 200é&stBnska,
2002). Aplikaciou IKT vo vydovacom procese sa meni i postavertigela — Witel’ prestava btylen odovzdavatem
poznatkov, ale stava sa manazérom poznavacieh@guagakov (Nagy a Brestenska, 2001). IKT maju olik&
praktickych vyhod pri vyuzivani v prirodovednyclegmetoch. Je teizualizacia ktora wahtuje predstavivasdaného
javu a skracuje procesenia, simulaciaprocesov, ktora vytvara model fungovania, sprévaa realneho procesu a
interakciamedzi pgitatom a uzivatbom ako dblezita vlastnésmultimédii (Zelenicky, 2000 in Vadas, 2002). Pojem
»multimédium“ sa v siasnosti stava frekventovanejSim a definuje sa atagiacia textu, obrazkov, grafiky, zvuku,
animacie a videa zacélom sprostredkovania informacii (Horvathova, 19Richvarova a kol., 2001). Interaktivna
prezentécia je subor informécii, ktoré moze poughskima, usporadivéda manipulové s nimi vhodnym spésobom.
Multimédia, ako jeden z najprogresivnejSich dida&tch prostriedkov sa pretéoraz ¢astejSie vyuzivaju i v ramci
vyucovacieho procesu. Spdsob prezentécie poznatkowy janformécii, ktory umoiuju, je bezprostredny, nazorny,
motivujici a relativned’ahko si ziskava pozornbZiakov a Studentov, giom nie je potrebnd expertna giacova
gramotnos na strane titel'a, ¢i na strane Studentov (FazekaSova a 8w, 2003).

Vyuc¢ba prirodovednych predmetov, predovSetkym geovemlmémerania, nadobudd’aka interaktivnym edukaym
multimedialnym programom, multimedialnym encyklof@#d ¢i internetovym strankam Uplne nové moZnosti, ktoré
Ziakov a Studentov zaujmu, &ee ide predovSetkym o predmety geoldgia a geogréfia poziadavka nazornosti
priebehu prirodnych procesov je namieste. Bolfufianuka multimedialnych encyklopedicky¢hvyuébovych CD-
ROM ¢i DVD geovedného charakteru je na slovenskom tréitmv chaba. Preto je potrebné vyudiv@dzne tituly
prirodovednéhoci vSeobecného zamerania, kde je mozné tnajgeologické a geografické informacie. Okrem
nedostatku geologickych a geografickych titulowgsto zavaznym problémom i cudzi jazyk multimediémyposéov
(zv&sSa anglicky jazyk), ktory méze Byre mnohych titelov bariérou (avSak pre Studentov tento fakt nerbysi
limitujaci). V dalSom texte uvadzame ptald najbeznejSich titulov multimedidlnych CD-ROM &/ID prave v
anglickom jazyku rézneho prirodovedného zamerani@znosou aplikacie v geovednej sfére.

Multimedialne encyklopedické a vyw&bové tituly (CD-ROM, DVD, voPne pristupné
internetové encyklopédie)

Multimédia su informa&né a komuniké&né technolégie, ktoré vyuzivajua na podporu do paiitat a audiovizualnu
techniku (dataprojektor, reproduktory, TV a podilagko, 2008). Pomocou pitaca sa vytvara interaktivne prostredie,
ktoré spaja texty, zvuky, animacie, videosekvenmtmgrafie, obrazky, mapy, grafy, &rdy. Multimedialne programy
mézu by zaznamenané na réznych typoch émsj nagastejSie vSak CD-ROM a DVD). Existuju i Rree pristupnéi
spoplatnené multimedialne programy, encyklopédigyabové programy na internete. Multimedialne programy,
vyuzite’né vo vydbe, mézu m@ charakter encyklopedicky alebo povy. Encyklopedické multimédia poskytuju
mnozstvo informécii, zv&a vSeobecného charakteru z réznych prirodovedolyietsti, alebo si Specializované len na
jednu ohrarient zaujmovi obl#s(napr. vesmir, dinosaury a pod.), o okrem textu poskytuju i mnozstvo
grafického materialu. Takéto multimedidlne encykldie je mozné vyu?i priamo na vytiovacich hodinach pri
prezentécii danej problematiky, alebo slizia alekéfna pomdcka pri pripraveitela na hodinu ako zdroj informacii.
Oved’a zriedkavejSie st multimedialne Waové programy, ktoré okrem encyklopedickych hek@hbinovanych s
obrazkami a fotografiami poskytuju aj mnozstvo magch animacii, videosekvencii, zvukov, interaksieh kvizov,
testov, tajntiek a niektoré dokonca umidji pouzivatéovi zasahovéa do jednotlivych procesov, mehich a tym
lepSie pochopi podstatu sledovaného dejaprocesu. V&Sina multimedialnych programov zaznamenanych naaCD
DVD noskoch si vyZzaduje inStalaciu na@ta, internetové multimédia su zt&a funkné bez instalacie.
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V nasledujicom texte je pridd niektorych CD a DVD titulov, ako aj internetotmymultimédii, préom sa kladol déraz
na ich moznasvyuzitia v geovednych disciplinach.

Microsoft Student 2008 with Encarta Premium 2008

DVD titul je komplexnou vSeobecnou multimedialnauwcgklopédiou plnou animacii, obrazkov, textov, magasov,
graficky kvalitnych sekvencii, hovoreného slovatemktivnych obrazkov, zvukov zo vSetkych oblaitidskej
spolainosti. Vyrobcom je spolmos’ Microsoft Corporation a dostuprnosohto titulu je v&mi dobra (internetové i
kamenné pétacové predajne). Nevyhodou je pomerne vysoka cenaghcly jazyk, v ktorom je cela encyklopédia.
Encyklopédiu je potrebné nainstaldwsa pditac, pricom uzivaté ma moznosvybra’ si z dvoch moznosti — niekko
desiatok megabajtovéa inStalacia,épr pri praci s encyklopédiou je potrebné vzdy peazbriginalny disk v DVD
mechanike pétaca, alebo 3 GB inStalacia, n&rmé na diskovy priestor a dihgas inStalovania, avSak pri praci s
encyklopédiou nie je potrebné pou#iviastal&né DVD. Zaujimavo®ou je, ze ak je uzivdteon-line (pripojeny na
internet), vyliadava zadané pojmy nevyhdava len v rdmci encyklopédie, ale tiez na interne

Po spusteni encyklopédie ma uziVateoznos vybra’ si z niektorych funkcii, ktoré vyznamnéalniia pracu — Doméaca
tloha (Homework), Projekty (Projects) a Objavujasa (Discover and Learn). FunkcjB@omaca Uloha“ ponika
modul Microsoft Math (Math Tools) — matematicky nubdktory umo#uje rieSt mnoZzstvo matematickych uloh,
jazykovy modul (Foreign Language Tools) s moZoosvyuby Spanialiny, francizstiny, neiny a taliaginy a
modul na vyliiadavaniec¢lankov, fotografii, animacii, videosekvencii, zvukanteraktivnych médii, map, citatov
slavnych, ¢i pouzitie vykladového alebo synonymického slovnikaunkcia ,Projekty” umoziuje jednoducho
vypracov& projekt (napr. esej, vedecky projekt, vyskumniéspr a iné€), pripravi si kvalitni prezentaciu
(preddefinované je ¥&€ mnozstvo typov prezentacii), vytiznnozstvo pomécok pri pisani réznych textov, primek
a pod., alebo pripratirozne grafy, nakresy, diagramgi, pouzi’ Statistické prvky. FunkcigObjavuj a u¢ sa“ je
najlepsim prvkov pri aplikacii vo vythe. Umo#uje vyiadava informacie potia témy (Explore Encarta by Subject)
(historia, geografigiudia a spoldnog’, veda a priroda, umenie a literatlra, Sport aededia. Ponika on-line spolupracu
v rdmci svetového webu, pripravu videokonfererspglupracu s réznymi inStiticiami a iné a dispormpdulom Hry

a zabava (Games and Fun Staff) s nfiekmi Glohami z r6znych oblasti (vratane geografiedy o Zemi), virtualnymi
vyletmi, animaciami a videami. Za zmienku stoji lggickd hra — poznavanie drahych kaime (Jewel game) pdd
viacerych kritérii. Geografickych hier je digeviac — puzzle skladky (jednotlivé Staty treba spravne usporiatkk
ako sa nachadzaju na kontinentoch), kvizy, geadafmilionar, priralovanie prirodnych a kultirnych pamiatok k
spravnej oblasti; celkovo 12 geografickych intenakych hier. DVD ponidka mnozstvo kvalitnych videk@amentarom
— lradovce, koralové Utesy, diamantyiatanie fosilii, zlato, teplota a ¢msie, sinko, Zivot na Marse, {@sie v
polarnych oblastiach, horniny a mineraly, zlom amreas, hviezdy — vznik a zanik, typy sopiek.I'ivie nazorné
animacie s vysvétjacimi popismi s nasledovné — kontinentalny dnitiliv a odliv, tektonické zlomy, ozénovéa
vrstva, doskové tektonika, tornada, fazy Mesiaceyklopédia ponuka i efektné odborné videa — lavajesiovanie,
gejziry, vystup magmy, zemetrasenie v Mexico Qiyrky, morské prady a viny, erupcia sopky Montsemactiare,
sopky, polarna Zziara, povrch Marsu, sin& korona al’alSie. V&mi efektné a nazorné su 360° virtudlne fotografie,
doplnené popisom jednotlivych pamiatok a inych pohodnosti na fotografiach, réznych historickychesti
(Pompeje, ruiny mayskych stavieb a i.)¢agnych miest (Pariz, Jeruzalem, Hong Kong, Praf@a,dBR Janeiro)gi
virtudlne prechadzky po prirodnych zaujimavostié8Sbpky hawajského narodného parku, Mount Everdahima
Serengeti). Skvelé su interaktivne panoramatickégfafie prirodnych kras (Va z nich sa da vywZina hodinach
geoldgie), ktoré je mozné spustako video alebo s nimi pracavdzblizova® zaujimavé prvky) — Antarktida (3
panoramatické fotografie), Afrika (11, napr. SahaBtolové hory), Azia a Australia (14, napr. vapene Gtesy),
Europa (60, napr. Budape¥odai, Benatky), Stredny vychod (12, naprithe more, Petra — skalné mesto, pyramidy,
Luxor, pohorie Sinaj), Severna Amerika (54, napeskovcova pozoruhodntd#ntelope Canyon v Arizone, Skalnaté
hory, erodované horninové formacie réznych fari¢b Badlands, Bermudy, New York City, monoliticky dovany
skalny pilier Devil’'s Tower, Double Arch s kamenryablikmi, obrovsky kaon Grand Canyon, vapencové veze
Mono Lake, k&on Watkins Glen), Juzna Amerika (7, napr. Galapawggality Vé&konasného ostrova, Machu Picchu).

Vratme sa v3ak k funkcii Explore Encarta by Subjecthlagéavanie informéacii pdd témy). Pre potreby geoldgie a
geografie su najvhodnejSie moduly Geografia (Geuliyp a Veda a priroda (Science and Nature). Modeda/a
priroda ponuka wyladavanie v nasledovnych tematickych okruhoch —ofgmmia a vesmir, Biolégia, Chémia,
Positate, Vedy o Zemi, Zivotné prostrediBudské telo, Vynalezcovia a vedci, Matematika, Fgzik Technologie a
doprava. Tematicky okruh Vedy o Zemi ponuka kompéinforméacie o mnohych témach — obsiahla textiasf
kazdej témy je doplnena fotografiami, animaciamswetovanim a podobne. Jednotlivé témy pre geovedylatgta
Zem (stavba), Zemetrasenie, Erézia, Drahé kameeeldGia,adovce, Hurikany, Dobjadové, Magmatické horniny,
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Hory, Oceén a oceanografia, Tektonika, Rieky, Horra mineraly, Péda, Tornada, Tsunami, Udolia, ¥nlkmus,
Cyklus vody, P¢asie. Jednotlivélanky su plné hypertextovych odkazov na podotldéky, animacie, fotografigi v
encyklopédii alebo na internete.

V ramci jednotlivych tém je mozné kedykek pouzi’ vyhradava& a vyH’ada potrebny pojem. Podobne ako tematicky
okruh Vedy o Zemi, ajfalie okruhy je mozné vyuZi Napriklad okruh Zivotné prostredie (témy Kyslézde,
Znetistovanie ovzduSia, Stavba atmosféry, Ekologia, Kamlaitesy, Fosilne palivd, Narodné parky, Odpady,
Znetistenie vdd, Zasoby vody).

Mo6zeme vyuzi aj modul Geografia, ktory obsahuje tematické oiridlaklady geografie, Voda, Kontinenty, Staty,
Vyznamné pamiatky, Hory a puste, Mesta, ale i yiajkatov, Statistiku réznych parametrov a samozeegamotny
obrovsky modul Atlas sveta (World Atlas). Atlas tvponuka vSeobecno-zemepisné, politické, Statésticapy sveta a
jednotlivych krajin, Zem v noci, mapy tektonickdinkatické, mapy ekoregiénov, zrazok, teploty. Jetivé® mapy su
velmi podrobné, ich mierka sa da mehilbovdne.

Clanky v encyklopédii nie su len pIné dgrpavajucich textov, ale pontkaji mnoZstfalsich informéacii a odkazov. V
kazdomc¢lanku je moZzné vyuZiodkazy na zaujimavosti k téme, odkazy v ramci klopédie na podobné, suvisiace
¢lanky, fotografie, videa, animaci€lanky su doplnené odkazmi na sivisiace témy nariate, ¢i tzv. Archivmi
(Archives), kde su chronologicky zoradené histaicklaje k téme. Pri kazdo¥tanku sa automaticky zobrazia vSetky
sUvisiace interaktivne prvky (fotografie, animacieded, obrazky, zvuky), takze ich mozno kediuek pouzi.
Siag’ou ¢lankov je tzv. Vizualny vytadav& (Visual Browser), ktory umaiuje efektivnejSie pdé rdoznych
tematickych okruhov v rdmci sivisiacich tém Vgtava d'alSie informacie. Takto napriklad mozno k VgHanému
pojmu ,geoldgia“ najs d’alSie slvisiace plnotextové interaktivriganky Geomorfoldgia, Stratigrafia, Reliéf,
Geologickycas, Utesy, Geochémia, Vybuch sopky sv. Heleny, \te@dgmi, More, Horniny a mineraly, Vahy medzi
Zivou a neZivou prirodou, Pratva tektonika, Historia geoldgie, Geologicka terohgia, Uluru, Geolégia vybranych
regiénov, Vyznamni geolégovia, Kontinentalny drifQblasti geolégie, Vek Zeme, Stavba zemského telesa
Sedimentarne horniny, Zemska kbéra a povrch ZemnepR@l6gia, Horninovy cyklus, Horniny, Mineralogidineraly,
Metamorfované horniny, Tedria Gaia, Magmatické hyn Drahokamy, Drahé kamene, Stredoatlanticky &hrb
Fosilie, KryStaly, Geotermalna energia, Vrasne@eofyzika. Ako je mozné vidie z jedného pojmu ,geolégia“ sa
dostavame k mnozstvdalSich ¢lankov, ktoré su plnédalSich interaktivnych prvkov. Encyklopédia jelne
komplexna, prefadna a rychlo sa v nej orientuje a Vgtiava. Je to jeden z najvhodnejSich multimedialmprekov,
ktoré je vhodné vyuziYavo vywbe geoldgie a geografie.

Siag’ou tejto verzie Encarty je aj Microsoft Encarta &2008 (pre deti), ktord popisuje zakladné dejeinoge ovéa
jednoduchsie, nazornejSie a hravejSie. Je vhodnaipsie réniky, ale mozno ju poufiaj u starSich Studentov. Qpé

v nej mozné vyladava pojmy vo vyladavéi, alebo ffada® pod'a tematickych okruhov (Zvierata, Veda, Sport a
rekredcia, UmenieCitanie a pisanid;udia, Mesta, Histéria, Socioldgia. Kazda tematiokéas’ sa deli na mnoZstvo
jednotlivych tém. Napriklad oblas/eda sa deli n&udské telo, Vesmir, Zem, Zivotné prostredie¢d®ie, AKo veci
pracuju, Veda a matematika, Vyskumnici a vedci.rnatay su podané Vmi puatavo, texty stfahké, animacie a
obrazky nazorné, je tu V& testov a kvizov. Geovedné témy s napr. atmgsfedach, ropa, kontinenty, uhlie, e
krystaly, puste, diamanty, planéta Zem, zemetrasenbzia, fosilie, benzin a nafta, Sperky a diaméene, geologicky
¢as,ladovce, zlato, gravitacia, doBadova, Zelezo, jazera, mapy, mineraly, pohoriaaogeplatne a tektonika, rieky,
skaly a horniny, pody, sopky.

Existuju i starSie verzie produktu Microsoft Eneafkvalitne spracované od roku 1997), ktoré majimigpodobny
obsah v porovnani s opisanou najnovSou verziowriitai rozdielmi je najmé kvalita grafiky, menej émaktivnych
prvkov, menSie mnozstvo hypertextovych (a najmadkt/ch) odkazov na internete.&@&ou balika Infovek je verzia
z roku 2001, pozostavajuca z 3 CD-ROM, a to Micfo&mcarta Interactive World Atlas 2001 (2 CD) ackisoft
Encarta Encyclopedia Standard 2001, ktoré predigtgsimohodnotny, porovnatay produkt s najnovsSou verziou z
roku 2008.

GEODe a GEODe Il

Dal3im titulom je vémi vydareny edukény produkt GEODe, ktory predstavuje geologicky iakgivny projekt piny
geologickych textovych, obrazkovych, zvukovych, esdekvedinych ¢i animanych ddajov, mnozstvo nazornych
prikladov, testov, kvizov, dopbvatiek. Nevyhodou je vSak anglické prevedenie. Jeemng z mala CD-ROM
zameranych len na mineralogické a geologické tépristeipnené edukae putavym spdsobom. | &etexty su v
anglickom jazyku, aplikacia uvedeného produktu aditéch geolégie je na mieste, pretoze mnozstvanogikych
animacii sa tomuto produktu nevyrovna ani jeders@m@ny titul. Tento produkt je k dispozicii v dvoebrziach,
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GEODE a GEODe I, ktoré sa vSak obsahovimieneliSia. Prezentovanym produktom je novsia weiEODe Il. Na
Gvodnej obrazovke sa zobrazi hlavné menu, ktorégidra z kapitol Uvod, Stavebné zloZzky Zeme (Ehtéterials),
Exogénne procesy (External Processes), Endogérmeegy (Internal Processes), Geologicigs a Reliéf USA
(Landforms of the United States). Samozrejme, kdafatola sa deli na podkapitoly, ktoré predstavujpertextové
odkazy na jednotlivé plne interaktivne tematickdkye Cely projekt funguje tak, Ze jednotlivé tencki celky
pozostavaju z niektych obrazoviek (stran, slidov), zoskupenych do $fem celkov (napr. niekeo obrazoviek je
venovanych vysvébvanim, dalSi je zamerany na ukazky priklado¥alsi ponika niekitko testov¢i kvizov).
Pouzivate ma mozno$ pohybovd sa po jednotlivych obrazovkach (a €paalebo méze preskakavamedzi
jednotlivymi podcelkami danej témy, alebo sa mézétity do hlavného menu. V podstate sa jednd o akusi
powerpointov(prezentaciu s tym rozdielom, Ze je mozné do pitdrenkedykdvek zasahowg opatovne si jednotlivé
obrazovky prehrava kedykd'vek zastawui a podobne.

Uvodnéa kapitola (Introduction)e rozdelena na 4 podkapitoly (témy). Prva podkd@iPolvad na Zem (A view of
Earth) ponika Uchvatné fotografie a vided Zeme z vesmiresiaca, ale i sttnl charakteristiku atmosféry,
hydrosféry (zastapenie mori a terestrickej voihdovce, pitna voda), litosféry, zvetravanie (powmie zemského a
mes&ného povrchu neporuseného eréznymi a zvetravaaiogepmi). V druhej podkapitolStruktira Zeme (Earth's
Layered Structure)e popisana stavba zemského telesa a zemskej(kilngféra, astenosféra). Tretia podkapitola
Vlastnosti kontinentov (Features of the Continestszameriava na delenie kontinentov (horské pastaailné ploSiny

a pevninské Stity), gftom na zaver su interaktivne testy zamerané na pami@ hlavnych horskych pasiem (pozri
obrazok). V poslednej, Stvrtej podkapitddeeanske dno (Floor of the Ocege)predstavena topografia oceanskeho
dna, vyuzitie sonarov a echolokacie, interaktivnedptavenie oceanskych chrbtov, Selfov, priekopbyyepadlin a
mnozstvod'alSich informacii, opéiukoniené vysoko interaktivnymi kvizmi.

Druh& kapitola je venovana stavebnym k#éore Zeme — mineralom a hornina(gBarth Materials). Deli sa na 7
podkapitol, v ktorych je problematika podrobne \atbena. Jednotlivé kapitoly sdenia na nizSie jednotky. Prva
podkapitola uzivai@a podrobne oboznamuje s minerdl. Minerals).V Gvode (Introduction) je charakteristika
pojmu mineral, rozdiel medzi minerdlom a horninmineralne zlozenie hornin, kviz. ¥alSej¢asti Zakladné skupiny
mineralov (Major Mineral Groups)su prezentované silikaty, ich vrstevnata Strukt(maozstvo vysvédtjlcich
animacii, prikladov a fotografii), feromagnetickéneferomagnetické silikaty, karbonaty, oxidy, siyfi halidy, rydze
kovy. V tretejcasti Vlastnosti mineralov (Properties Used to Identifinktals) su charakterizované niektoré fyzikalne
a chemické vlastnosti mineralov a moznosti idekdifie minerdlov na zaklade tychto vlastnosti. Peasstictvom
mnozstva fotografii, obrazkov, animacii sa uvadzk | farba, vryp, tvrdd's Mohsova stupnica tvrdosti, Stiepéted’,
hustota, ale alSie vlastnosti ako cliydotykovy pocit, magnetické vlastnosti, schopnos reagovéd s kyselinami.
Druh& podkapitoldB. Mineral Reviewpredstavuje test, resp. interaktivmoznavaku mineralov. Poth fotografie je
potrebné ufit’ mineral, préom je mozné vybtaz 12 moznosti a vyuZitextové pomdcky (vryp do skla, vryp nechtom,
farba vrypu, reakcia s kyselinou, hustota, magkétidastnosti, zapach, dotykovy pocit, ¢hwV tretej podkapitole je
opisany horninovy cyklugC. Rock Cyclejnedzi vyvretymi, sedimentarnymi a metamorfovanfimininami, priom su
prostrednictvom animacii a obrazkov prezentovam@n# procesy, ktoré hraju vyznamné Ulohy v tomtklecy to
zvetravanie, transport, depozicia, tlak, teplotaenie (vznik magmy), chladnutie, krysStalizaciapzéa, ¢innog’
radovcov, vetra, vody, vinenia, sedimentacia, cedwat V kapitole si charakterizované aj vyvretéliraentarne a
metamorfované horniny a rozdiely medzi nimi. Stwk#pitola je venovana vyvretym horning. Igneous Rocks),
informéacie tak ako v predoslycfastiach su prezentované najma formou kvalitnyclhzomych animécii. V Gvodnej
gasti sU poznatky o vzniku magmy, vulkanickych efapl, pohybe lavy, intruzivnych (plutonickych) vewch
horninach a i. Druh&ag’ (Textura vyvretych hornin — Igneous Texturpmzentuje typy textdr a delenie vyvretych
hornin poda textdry, tretia&éag’ sa venuje mineralnemu zloZeniu vyvretych horg\iineral Composition of Igneous
Rocks)a posledna, obsiahtag’ je venovana nazvosloviu atovaniu vyvretych horniiNamig Igneous Rocks)alsia
podkapitola je zamerana na sedimentarne horiingedimentary Rocksgh charakteristiku a vlastnosti, uvedenych je
mnozstvo prikladov. Mechanické, chemické a biocle&iprocesy zvetravania (animacie), sedimentaeimeotacia,
vznik a typy sedimentov, produkty zvetravania, kie®, prachové a ilové frakcie, sedimentarne hgrnirprejav v
reliéfe krajiny, typy (delenie) sedimentarnych Hara mnoZstvaralSich informécii je prezentovanychiastiachUvod
(Introduction), Typy sedimentarnych hornin (Typds Sedimentary Rocksy Prejavy v prostredi (Interpreting
Environments). Siesta podkapitolaMetamorfované horniny — Metamorphic RocKs)vori o proceoch vzniku
metamorfovanych hornin, metamorfnyatiniteloch (teplota, tlak, chemicky aktivne fluidafag Agents of
Metamorphism)textirnych a mineralogickych zmenachas metamorfézy{Textural and Mineralogical Changea)v
zavere formou interaktivnych ddijplvatiek a kvizov su prezentované zakladné metamorfoveréiny (Common
Metamorphic RocksPoslednu podkapitolu tohto obsiahleho celku oediaych zlozkach Zeme tvori appoznavaka
hornin(Rock Review)spracovana podobne, ako druha podkapitola (peZkamineralov).
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Tretia kapitola podava podrobny prad exogénnych procesov na Zdiakternal ProcessespPozostava z niekkych
podkapitol: Exogénne vs. endogénne procesy (A. External vernbit Processes)kde je vysvetleny rozdiel medzi
uvedenymi procesmi s mnohymi prikladriiplobeh vody na Zemi (Hydrologicky cyklus — B. Hyjolgic Cycle)
podrobne je opisany cyklus vody na Zengdné toky (C. Running Watempisané su vlastnosti pridiacej vody,
unaSanie pevnyctastic, sedimentacia, dnové sedimenty, pdsobetiedgvody na substrat, zmeny reliéfu acadti
Stream Characteristica Review — Valleys and Stream-Related Featufesjizemné vody (D. Groundwatevgnik a
vyznam podzemnych vdd, pramene a studiet(Groundwater and its Importancefadovce (E. Glaciers)stav a
bilancialadovcov ¢as’ Budget of a Glacieraladovcov&innog’ a glacialny reliéffag’ Reviewing Glacial Features)
Puste (F. Desertsyvznik, Sirenie, reliéf, transport materialu, ééla vlastnosti pustnej krajingdsti Distribution and
Causes of Dry Landa Review of Landforms and Landscapes), Pobrezie (@stal Processes)harakterizuje
procesy, ktoré prebiehaju na kontakte mori a pewlity a ich erozivn&innog’ (¢asti Wawes and Beaches, Wave
Erosion).

Stvrta kapitola informuje o endogénnych proces@internal ProcessesPDeli sa na niekidko podkapitol zameranych
na doskovu tektoniku, mapy rozmiestnenia dosiekhypp dosiek v minulosti po gésnog (Pangea a pod.)
(podkapitolaPlate Tectonics)deforméacie zemskej kéry, vrasy, vrasnenie, zl@igé tektonické poruchy, mapovanie
geologickych Struktdr (podkapitol@rustal Deformations)zemetrasenia, ich vznik, dosledky, zaklady seibgiel,
moznosti lokalizacie zemetraseni a pod. (podkapalrthquakes)procesy prebiehajuce v hibSi¢hstiach litosféry (a
nizSie), podstata vulkanickych erupcii, vznik magnypy lavy, vlastnosti eruptovaného pevného materitypy
sopiek a i. (podkapitolyneous Activity).

V piatej kapitole sa pojednava o geologickdase (Geological Time) Jednotlivé kapitoly podavaju poznatky o
chronologickom usporiadani jednotlivych geologidkyabdobi a ér (stratigrafické talky a i.) (podkapitolaGeologic
Time Scale) o relativnom datovani (&mvanie veku na zaklade usporiadania mladSich &iskawvrstiev hornin)
(podkapitolaRelative Datingl o datovani s vyuZitim radioaktivnych izotoposdfapitolaRadiometric Dating).

Posledna, Siesta kapitola je venovana geol6gii angefoldgii Spojenych Statov americkych a predsgawahrnutie
vSetkych poznatkov z predoSlych kapitol na konkyéltnprikladoch severoamerického kontinentu formatu&inej
geologickej exkurzie, kvizov a testov.

Isaac Asimov's Library of the Universe

Multimedialny sprievodca vesmirov v anglickom jamyknformacie o vesmire, Mik@ej ceste, Sinmej sUstave, o
vzniku a stavbe Zeme su podané okrem textovej podpformou, animécii, kvizov, testov a diplatiek. S&as’ou
produktu je aj slovitek pouzitych pojmov. Vyhodou je, Ze encyklopédienezné spi&t’ priamo z CD-ROMugim
odpadé potreba inStalacie natftas. Encyklopédia je produktom americkej spmlosti Zane Publishing, ojedinele ju
mozno zohnév sieti knihkupectiev Lacné knihy.

American Concise Encyclopedia

Strwna vSeobecna multimedialna encyklopédia v anglickaargku. Je produktom rovnakej spéhosti ako predosla
encyklopédia vesmiru. Prezentované su rézne zadimblasti, okrem inych aj obkasedy, kde je mozné vyadava
textové, obrazkové a fotografické informécie i siptim registra a slovnika pojmov. Z geologickélamneranie su
vel'mi dobre spracované kapitoly o zvetravani, vulkanrgz horninach. Encyklopédiu nie je potrebné in$@lona
poditag.

The Interactive Planet — Biosphere

Multimedialna environmentéalna encyklopédia v argim jazyku z produkcie Morgan Interactive. Inforneasu
prezentované formou obrazkov, textov, fotografédrjoduchych animécii a hovoreného slova (vysweinie v
anglickom jazyku) v Styroch hlavnych kapitolachudské faktory (Human Factors)Ekosystémy (Ecosystems),
Potrava a energia(Food and Energy) Blanéta Zem(Planet Earth). Kazda kapitola obsahuje nf&kodesiatok tém
so striénou charakteristikou, po vybere témy sa rozbalidyk@kna) s podrobnym opisom problematiky. V kefst
Ludské faktory su informéacie o typoch a désledkoakctiztovania, prevencii a pod. (napr. Zisfovanie vody,
vzduchu, pddy, sklenikovy efekt, kyslé dazde, dllobdteffovanie, smog, ozénova vrstva, bangkiog’, dosledky
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tazby rud, toxické odpady, nakladanie s odpadmiacia nuklearny odpad a nehody, dezertifikaciajazovanie,
vodné zdroje, ropa, ztistenie mori a oceanov, splasky a i.).c&sti Ekosystémy s témy orientované najma na
ekolégiu, bioldgiu, biodiverzitu, avSak i tu je nm#EZnajs poznatky atinnostiladovcov, Arktide a Antarktide, pastnych
oblastiach, eolickefinnosti, erozivneginnosti vodnych tokov, koralovych Gtesoch a podtagti Potrava a energie su
vhodné tematické okruhy podavajidce informacie oemdmych zdrojoch, fosilnych palivach, rope a zemrayne,
uhli, alternativnych zdrojoch energie, kolobehukéb dusika v prirode. MnoZstvo geologickych aggafickych tém

je prezentovanych v poslednigsti Planéta Zem, napr. vesmir, atmosféra, voadowioblaky, hydrologicky cyklus,
klima, pcasie, réné obdobia, klimatické pasma, monzulny, polarnestblaceany a moria, péda, erézia, stavba Zeme,
vznik kontinentov a i. Pri vyladavani informacii je mozné vytizaj slovnik pojmov z oblasti zivotného prostredia.
Encyklopédiu je potrebné inStalavaa pa@itac.

Encyclopedia Science (Dorling Kindersley, 2004)
http://www.science.dke-encyc.com/

Vorlne pristupna on-line multimedialna encyklopédia eana na r6zne vedné oblasti z produkcie DorlimdKisley
v anglickom jazyku. Poskytuje mnozstvo textovyclotaazovych materialov i z geoldgie a geografie (naphyb
platni, zlomy, pohyby kontinentov, vulkanizmus, hioy, mineraly — mnozstvo kvalitnych a nazornychofgafii,
horotvorné procesy a i.). Obrazky, animéacie a fatfig je mozné vine $ahova.

The Internet Encyclopedia of Science (David Daljling
http://www.daviddarling.info/encyclopedia/ETEmaitit

Vorlne pristupna multi-medialna encyklopédia vedy vliahgm jazyku. Informacie sU prezentované najméamiou
textov, obrazkov a fotografii. Mnozstvo hypertextolr odkazov nafalSie inform&né zdroje (poth zvolenej témy).
Mnozstvo geovednych tém.

Wikipédia (Slobodna encyklopédia)
http://en.wikipedia.org/wiki/Main_Page — anglickérxzia

Volne pristupna vSeobecna encyklopédia, ktora& ma rhwwjazykovych mutacii, ktoré vSak obsahovo nemusia
savisig’. Encyklopédia je neustale daéipna a aktualizovana. NajprepracovanejSia a najolegiéia je anglicka verzia.
Poznatky su prezentované vSetkymi dostupnymi forimarexty, obrazky, fotografie, ilustracie, mapptdraktivne
mapy, vide4, animacie, zvuky, hovorené slovo. Panidinozstvo geologickych a geografickych informaPiii jej
pouzivani je potrebné pracavan-line.

Zaver

Na trhu je v&a multimedialnych no&ov vytvorenych pre vytovaci proces. \élanku sme preto vytvorili préad
nositov publikovanych v anglickom jazyku, aby sételia mohli'ahSie orientovina vékom trhu z tymito médiami,
ktoré je mozné vyuzivaako celok, alebo jehgasti pre vydovaci proces geovied.
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Uvod

Velky rozvoj pa@itatov vyrazne zasahuje do fungovania celej sfpmdsti. Kym v minulosti sa v Skolach objavovali len
sporadicky, v séasnosti st v mnohych Skolach beznym prostriedkdorykpomaha pri vytovacom procese. Ziaci aj
Studenti vyuzivaju pdtatové zariadenia nielen v Skolskom, ale aj v domapoostredi. M6Zeme povetlaze pditad

sa stava nastrojomdiaka ktorému Studenti ziskavaju informacie, ktdiedej spracovavaju a slizia im na komunikaciu
na celosvetovej Grovni.

Pri implementéacii péitatov do vyuby wWwitel' prestava by iba odovzdavatem informacii, ale stava sa akymsi
manazérom poznavacieho procesu Studentov. Usieeich ziskavanie informacii a spolu so Studerganpodi#a na
tvorbe, realizacii a hodnoteni prace Studentov {IN8gestenska 2001).

S vyvojom pouzivania pftatov sa postupne vytvarali a nasledne aj pretvarabtge Studentov k gftacom.
VSadepritomny vplyv pfitatov ma vyznamny dopad na Studentov a aj na Skopyorocou poitatov su Studenti
schopni by viac aktivni vo vydovacom procese za&eélom lepSie pini poZziadavky, ktoré su na nich kladené. Vyskum
v oblasti integracie pdtatov do tried, skimanie postojovitelov, Ziakov, Studentov, ale aj rédv mdze vyrazne
poméce k zmene Skolského kurikula v prospechiipegovej technoldgie tak, aby sa ditate stali trvalou séag’ou
vyucovacieho procesu (Alexiou-Ray, Wilson, Wright & Paab 2003).

V s&asnosti sa nAm zda odpdvea otazkugi pouzivaju Ziaci gymnazii pditace radi, samozrejma a jasna. Nie je
zbytainé si ju vobec kl&® Vieme skutdne, aké postoje by zaujali nasi Ziaci, keby smeuimpredsa len polozili? My
sme nevahali a tato otazka sa stala jednou z 8¢ kbli séag’ou rozsiahlejSieho vyskumného prostriedku.

Metodika

respondentov sa rigstejSie vyuZiva dotaznikova metdda. Ako vyskumastnoj bol pouzity dotaznik na Z@vanie
nazorov Studentov na vyuZzivanie¢ftacov doma a v Skole, ktorého pdévodnymi autormi siv&tikennewell a Alex
Morganova. Ten bol prelozeny do slovenského jaaygReaispdsobeny na nase podmienky. Pozostaval k&dvanych
poloziek — tvrdeni, ku ktorym mali respondenti augtanovisko na p&tupiovej Skadle od vypovedeglplne
nesuhlasim“po ,Uplne suhlasim“s danym vyrokom. Vyskytovali sa tam aj negativoarfulované tvrdenia. Tuto
skutainog’ sme zobadnili pri Statistickom spracovani vysledkov pre&aanim.

Vyskumu sa z€astnilo 659 gymnazistov 1. az 4¢ndka (22,62 % prvakov, 22,0 % druhékov, 33,38 Yiakev
a 22,0 % Stvrtakov ) zo 14 slovenskych miest, vikuved 14 do 19 rokov. Digata tvorili 59,63 % (393) a zastUpenie
chlapcov bolo 40,37 % (266).

Vysledky

Zaujimalo nés, aky maju Studentiteh k pouzivaniu pgtatov a akd formu prace s nim upredmiogi. Z tohto dévodu
sme vybrali prave tie polozky dotaznika, ktorychdgovedanie poskytuje priestor na zamyslenie sa tfiamto
otazkami.
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Z udajov uvedenych v grafe 1 je zrejmé, Ze u Sttadega spaja pouzivanie gitacov s prijemnymi pocitmi. V&ina
z nich (90,44 %) uvadza, Ze ich radi pouzivaj@éplzo sa da usudzowach casté vyuZzivanie pre poteSenie, hru,
pripadne zabavu. Chlapci vedia jednazigSie vyjadit svoj suhlas, digiata su vahavejSie avo d&ej miere,
v porovnani s chlapcami, uvadzaji miernejsi suhlas.

Pri porovnani jednotlivych tmikov (graf 2) mozno konStatoaze v prejave suhlasu neboli medzi Studentmi
vyraznejsie rozdiely. Stvrtaci sa vo vyjadreniaahig ako opatrnejsi, kym mladsi sa neboja uvjednoznany suhlas

s tvrdenim a dok&zu prejdvpozitivny vzah kich pouzivaniu. Méze to stvisi@j s tym, Zze mladSi Studenti viac
vyuzivaju péitate ako zaujmov&innog’, kym starSi pristupuji k pouzivaniu diaéov s v&Sou zodpovedndsu,
pripadne maju viac skdsenosti s ich pouzitim ajwstosti s plnenim réznych Skolskych Uloh, respjinsirsi prebfad

0 moznostiach, ktoré im pia¢ umo#iuje, ¢ ponuka.
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Ak by sme pristapili k analyze danej polozky z patu regionalneho (graf 3), najsuhlasnejSie sa wjjj@tudenti zo
SpiSskej Novej Vsi (97,5 %), kym respondenti z Hleta uviedli relativne najmensSi suhlas (82,5 %). Wetkych
mestach viac ako Styri patiny Studentov maju peajtivz‘ah k pouzivaniu potacov.

- . .. .. ™
Postoje Ziakov K tvrdeniu "Rad pougivam pecitace”
z pohil'adu regiondlneho zastipenia
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Vysvetlivky:
Piegany Banska Bystrica
Bardejov SpiSska Nova Ves
Trstena Starovo
Bratislava Nitra
Michalovce Hlohovec
Lipany Dunajska Streda
Trergin Martin

Vel'mi zaujimavé bolo zistenie, Ze vySe polovica (52@6opytanych uprednasije pracu na p#itaci vo dvojici (graf
4). Je mozné, Ze ich prvé skisenosti &tpom sa spajaju s tym, ze ich do zvladnutia prvydmgeluchych kréikov
na obsluhu péitata ,zasvacoval“ kamarat, starSi strodengapdi¢, alebo sa mohli ndom hra’ v Gatlom veku pod

dozorom starSich. No eSte stale sa najdu detié kiory kontakt s informaymi technoldgiami ziskaju az v Skole pod

doh’adom itela. Ak Skoly nie st dostatne vybavené pdtacmi, vel’'mi ¢asto sa stava, Ze Ziaci pracuju vo dvojiciach,
¢i dokonca ako skupinky. Ti, ktorym nevyhovuje prégap@itati vo dvojici (24,13 %), pravdepodobne maju sami
k dispozicii péita¢ (doma, alebo v Skole). Nedokazu si preto predstayio zdi¢anie s niekym inym, pripadne maja

skisenod Ze pre nich takto organizovana praca nie jéagliva. Zostavajuci respondenti (22,91 %) nevedalij&

k danému tvrdeniu stanovisko.
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Diskusia a zaver

Na zaklade vysledkov analyzy vybranych poloziekkwysného prostriedku m6zeme odpovéda nami polozenu
otazku v uvode prispevku. Studenti maji pozitivogtpj k p&itatom. Nezistili sme vyrazné rozdiely vo vypovediach
chlapcov a diesat, ani pri porovnani vypovedi Studentov jednotiivyrainikov, ¢i réznych slovenskych okresov. Pre
porovnanie mézeme uvieévyskum, ktory bol uskutmeny vo Finsku, ale medzi Studentmi vysokych SEékd¢nen,
Anttila-Muili, Jeronen 2008). Boli im kladené angioky formulované otazky, zamerané nataismnie postojov
Studentov k pditatom. Vysledky sa vSak odliSovali od naSich zistsrtazdym tvrdenim, ktoré sa tykalo vyjadrenia
pozitivneho postoja k gitacom suhlasilo viac ako 40 % oslovenych respondentov.

Pctitace su v dneSnej dobe nevyhnutnodastiou kazdodenného Zivotudi. Je preto potrebné pornaazory ich
uzivatdov na danu problematiku, na to, ako sa im &tpémi pracuje, Wom vidia vyhody, nevyhody i Gskalia. Je
zaujimavé sledova v ktorych oblastiach skutae urychiuji a skvalitiuju pracu a kde je mozné sa na ne na 100 %
spd’ahn&. Coraz mladsie deti sa dostavaju k ovladaniditada a si schopné aj bez znalosti pisanej formy jazyka
zvladny' jednoduchd pétatovu hru. V neskorSom veku su okrem toho schopr&t’rigenaréné ulohy (pditacové
programy, pisanie referatov, grafické zndmeanie, kreslenie obrazkov,...) a iné. Preto jeginté poznda skimd aj

ich ndzory na pdtace. Len tak je mozné prispbsobdvieh pouzitie potrebam ziakov a v kamem désledkuludi

a celej spolénosti.
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Clanok vznikol v ramci projektu: VEGA 2007. 1/4068/07:Syntéza nehomogénnycléastic hlasu s genetickym
algoritmom a zrychlenie jeho adaptacie v nadvaznosha iné informaéné technoldgie.

KPucové slovasoftvérové prostredie, opefiay systém, syntéza hlasu, neurénova gieneticky algoritmus.

V sasnosti sa pdtace vyuzivaju aj ako kompens@é pomdcky, ktoré umdmnju zrakovo hendikepovanyitiudom
prijimat’ a spracuvé informacie pomocou sluchu, alebo hmatu. Aby mabaiditac plnit’ takato funkciu, musi ky
vybaveny softvérovym syntetizérom alebo hmatovysplgjom.

Specialne vyvojové prostredie spolupracujice s buyan displejom alebo syntetizérom méze dokonca unioz
spracuvanieludského hlasu, formovanie hlasovej krivky, ....é@m nevidiaci pouzivate nemusi prichddzado
kontaktu s grafikou vyjadrujicou priebeh vinenia.

Podobne je mozné navrhavimpoldgiu neurénovej siete, skatrjaj funkciu bez potreby grafického znazornenia.

Vyvojové prostredie opisované v tomtléinku vyuZziva na sprostredkivanie odbornych infaifre§ prvky patriace do
oblasti umelej inteligencie — neurdnovutsisyntézu réi, kratkodobé charakteristiky zvukového zaznamu...

1. Operané systémy a nevidiaci pouZzivate

Sad’ou vyvoja operénych systémov je aj zlepSovanie a sprijeranie pouzivatiského rozhrania. Moderrifovek
od paitata alakdva, Zze sa mu na displeji budd objavovaknd s popisomdalSieho postupu, informéacie o
prebiehajdcich procesoch... Pouzivatelia upredngistobsluhu, pri ktorej nemusia lee pisd a prislusné pokyny pre
opera&ny systémdalej OS) mézu rychlo ,naklik& mySou.

Viac otvorenych okien a moznbsch presivania, zmenSovania, &@vania, prekryvania poskytuje silni plosnu
informaciu, ktora dokaze bystry pouzivagomocou zraku \@ni rychlo vyhodnoti a na zaklade toho rychlo reagéva
mysou.

Sofistikovany péita¢ vyZzaduje na rychlu obsluhu spolupracu zraku, siuhriénosti prstov i zapéastia. Vyrobcom OS
dokonca nestd, ked je ich systénfahko a efektivne obsluhovétg/, chcu pouzivata navySe zaujapozoruhodnymi
efektami zvukov, alebo grafiky, Eesa pri pohybe okna vinia &eria hladinu“ systémového pozadia...

V tomto ¢lanku by som sa chcel trochu zargS nad tym, v akej pozicii zostava popri robustnastidernych
grafickych rozhrani zrakovo hendikepovany pouZifatpre ktorého sa pg@ta stal vyznamnym zdrojom a
prostriedkom na spracuvanie informacii. Zaiotg som chcel poroviigpoziadavky bezného nevidiaceho pouZikate
s nevidiacim pouzivatem vyzadujlcim pracu na istej odbornej tGrovni.

Rad by som porovnal vyuziteog’ niektorych OS pre nevidiacich na r6znych stgh odbornosti a poukazal na jedno,
pre mia osobne viami zaujimavé rieSenie, kompenzacie zrakového hepdik

1.1 Kompenzacia zrakového hendikepu

Komunikainé — kompenzmé rozhranie medzi géacom a nevidiacim pouzivatem méze by realizované jednou z
dvoch ramcovych stratégii:
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% V prvom pripade OS komunikuje i dialej pomocou grafickej Struktary okien, ktora jezbgm vidiacim
pouzivatéom znama. Zarovesu vSak tieto grafické informacie sprostredkdvpnénocou hmatového displeja alebo
softvérového syntetizéra nevidiacemu pouZikate

Vyhodou takéhoto rieSenia je, Ze nevidiaci méze gm@mlahko komunikové s beznym vidiacim pouZzivdiem,
zdiel'at’ skusenosti, radi..

Nevyhodou je skuttmog’, Ze sa nevidiaci pouzivdtenapriek svojim osobitnym potrebam, musi prispasab
komunika&nym konvenciam daného OS:

» Vidiaci potrebuje na rychlu pracu plochu informéueai displeji, ktori dokaze pomocou zraku rychlaspra.

» Nevidiaci prijima informécie sériovo — pomocou hmatlebo sluchu. Postupné prijimanie informacie je
zdlhavejSie, je komplikované rozpoznavanim braillovyatakov na bodovom displeji pomocou hmatu alebo
rozpoznavanim syntaxu pomocou funkcie spelovanglda syntetizéra...

+¢+ Druhou stratégiou je praca sgiacom (d’alej PC) pomocou prikazového riadku. Vidiacemu jpaté’ovi je ¢asto
takato komunikacia s PC vzdialena, lebo vyzZzaduj&Sivadavku abstrakcie, je n#&rejSia na pamaa nevyuziva
prirodzend dana'szdravéha:loveka — vizualne prijimanie celej plochy informiaci

Nevidiaci pouzivatk tak(to prirodzend mozntsema. Vziiadom na svoj hendikep musi pouzivevoju pamé a
abstrakciu v SirSom meritku, ktorym si kompenzwgeastupni zrakovl informaciu. Praca na prikazoviagku moze
byt teda zaujimavou alternativou, ktord vyuziva sclapmevidiaceho pouzivdta — rychle pisanie. Prijimanie
informacie pre nevidiaceho je fbdvé, pisanim sa v3ak v rychlosti vyrovnéaato ajdaleko predi beznych zdravych
pouzivaté&ov PC.

Ak si nevidiaci zapamata nieko dolezitych prikazov a zlozitejSie Ukony méa reaiané pomocou déavkovych
prikazov, je schopny ovlad&PC v danom ramci Ukonov rychlostne zroviiages beznymi pouZivdimi. Ak je PC
navysSe vybavené Specialnym rozhranim, ktoré konppiptikazovy riadok s jednoduchou Struktirou menaxtovej,
semigrafickej podobe, m6ze padaevidiaci taky vykon, ktory bude doslova zatazalravych pozorovafev jeho
prace.

1.2 Windows Unix, Linux
a Free DOS 2008

OS Windows je graficky orientovany systém, ktorakiicky donuti hendikepovaného pouzitaeaby takyto PC
vybavil kompenzénym softvérom pracujicim formou stratégie I.

OS LINUX alebo UNIX umot#uje pInd obsluhu na prikazovom riadlkiim nevidiacemu pouzivdtevi poskytuje
moznog vyberu jednej z dvoch stratégii spristapania a prace s informaciami.

Notebook vybaveny kompengaym softvérom sa moze stavelmi vykonnou poméckou na rdznych stiggh
pouzivatéskej nargnosti. Istou nevyhodou v redlnej praxi je skutog’, Ze tri uvedené OS dogllho Startuja pri
zapinani PC a dlho vykonavaju operaciu vypnutia.chke nevidiacto najrychlejSie PC zapiifinieto si poznait
alebo vyliada’ a rychlo skouit, mdzu by uvedené OS désesikovné. Takéto situacie &asté najma v Skolach, kde
nevidiaci ziak musi pracovas informéciami a zaroveje odkazany na doprovod alebo pomoc spoluziaktor by
boli asi najradSej, keby ich nevidiaci spoluziakdroval a bol ochotny hdes nimi niekam bezaa v sulade s ich
vekom primerane vyvadga.

Rychly nabeh a bleskové vypinanie uiavzal prvy OS na PC — MS DOS. Tuto funkciu si zadi@j jeho neskorsi
nastupca Free DOS 2000 — 2008. Vyraznou nevyhodSuD®@S bol maly pamavy priestor — 640 K a 16-bitova
prevadzka jadra OS a aplikacii. Free DOS um@ pIlnt kompatibilitu s MS DOSom, teda spustites’ vSetkych
starSich programov v tzv. konvarej pamati 640 K. Zaroweale umoiuje preklad novych programov pomocou 32-
bitovych kompilatorov, ako napr. Free Pascal 2)@b@GCC 4.10, ktoré potom 32-bitové jadro Free D@BUSa v
RAM nad 1 M. Oblas RAM nad 1 M je strAdnkovana a swapovana na disked& mozné napig@rogram, ktory bude
ma’ v spustiténom tvare vékos napr. 2 MB a spustiho vo Free DOSe na prikazovom riadku beznym spiaob

Pre nevidiacich sa vyrdbaju malé, prenosné zazrhgmnibavené syntetizérom, ktoré uniofi rychlu obsluhu.
Notebook, ktory pracuje na platforme Free DOS azéravé nainStalovany softvérovy syntetizér, plne nahtakljto
zaznamnik pre nevidiacich. NavySe poskytne mnozsdtat$ich funkcii, ktoré su volané zapisanim mena ldané
programu alebo vyberom polozky v semigrafickom mgpecialneho prikazového komandéra pre nevidigaieh.
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1.3 Pouzivatiské rozhranie ROWS 2008

Na Ustave vedy a vyskumu Univerzity Mateja BelaanBkej Bystrici je rozpracovany projekt — VEGA 208yhtéza
nehomogénnych ¢astic hlasu s genetickym algoritmom a zrychlenie f® adaptacie v nadvéznosti na iné
informaéné technoldgie

Z vedeckého Padiska patri tento vyskum do oblasti umelej intlige so zameranim na syntézu hlasu a adaptaciu
neurdénovych sieti. Veduci tohto projektu je newvidigreto bolo potrebné vytvariaké softvérové vyvojové prostredie,
ktoré by umoznilo nevidiacemu nielen pisa spracuvé odborné texty, ale aj pracava krivkou 'udského hlasu a
topolégiou neurénovych sieti bez kontaktu gifsgovou grafikou.

Specialne vyvojové a testovacie prostredie — ROW®Je vyvijané v ramci vyssie uvedeného projeki2]. Pretoze
ide o univerzitny projekt, bol v ramci neho vytvoyepredmet na Fakulte prirodnych vied Univerzitytdja Bela pre
Studentov Stvrtého tmika informatiky — ,Informé&né technolégie v softvérovych kompedagch aplikaciach” [2]. V
ramci tohto predmetu sa Studenti oboznamuju nigliefiormatickymi technolégiami, ale sa zarayopri Wweni stretnd
aj s problematikou zrakovo hendikepovanyadi a s moznasmi kompenzéacie takéhoto hendikepéiud mdze by
pre nich zaujimavé aj tym, Ze im ho prednasa nawidiysokoSkolsky &iter.

V d’alSom texte toht@&lanku sa blizSie oboznamime s pracou SpecidlnebtésyROWS 2008 ktory pracuje na
platforme Free DOSu, a teda komunikuje s nevidigmimzivat€éom formou vysSie uvadzanej stratégie Il (pozri 1.2)

2. Spracuvanie hlasovej krivky pomocou hmatu a sluau

Umela produkcidudského hlasu je Z’adiska informatiky realizovafea tromi spésobmi [2, 3, 4]:

1. Syntéza ¥asovej oblasti (syntézmstic hlasu)

2. Syntéza vo frekveénej oblasti (matematické modelovanie)

3. Syntéza pomocou neurénovej siete

Vyvojové prostredie ROWS ponuka prostriedky na sfivanie 'udského hlasu wasovej oblasti. Umaitije teda
vytvaranie datab&zyastic hlasu, pomocou ktorej syntetizér mdze prodatkaimelld Fudskd reé. V ramci tohto
vyvojového prostredia mbze nevidiaci pouZiVatgtvara’ tri typy databaz produkcie hlasu. Tieto tri typyntezy v
¢ase je potom mozné foneticky porovnévegprezentovastudentom [2, 3]:

1. Syntéza&asti slov alebo viet (tzv. vyhlasovacie systémy)

2. Syntéza fonémov

3. Syntéza pomocou nehomogénnej databagtic

Vyvoj prostredia ROWS na vytvaranie softvérovej tégy hlasu typu 1 a 2 je ukdeny. Treti typ syntézy je v
sasnosti rozpracovany [1, 2].

VSetky tri typy syntéz je mozné pomocou prostreéfi@WSs nevidiacemu navrhotvaak, ze dany syntetizér moze
sltasne pracovas databdzami viacerych hlasdubovd’ne ich kombinové a podobne kombinovaaj rézne typy
vySSie uvedenych syntézasovej oblasti.

2.1 Syntéza fonémov

Foném jetastica, ktord nezachytava koartikiri@ prechody, v ktorych je ulozena dominantad’ ,melddie” 'udského
hlasu [2, 3, 4]. Syntéza pomocou tyckitstic teda nie je Veni kvalitnd. Kel'ze je ich poet maly, je mozné pomerne
rychlo vytvorit databazu pouzited pre syntetizér. PretoZe prostredie ROWS pougfvayvoji neurdnovych sieti a
umelej produkcie hlasu aj nevidiaci pouzivatieolo potrebné&o najrychlejSie ho ozwiit’ — spristupni. Prva funkna
verzia syntézy bola preto navrhnuta ako syntézarfmv.

Ako mdze nevidiaci pracowa krivkou hlasu pomocou sluchu?

Prostredie umaiije pomocou smerovych klavesov vyéiwablok — zadé hranice krivky hlasu tak, ze automaticky
nastavi parametre &atku a konca ozri@ného bloku. Automaticky nastavené parametreciarde sa pri n&azeni
bloku bude krivka napafana seba bez waich porich, ktoré by vyvolali neprijemné skreseni
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Majme teda napr. samohlasku ,O" a ocame v nej blok v miestach jej lokalnej stacionafity 3, 4]. Prvy krok vykona
za nevidiaceho automat, ktory najde stred fonérdhadne rozsah lokalnej stacionarity ¢pm automaticky nastavi
parametre vytvoreného bloku krivky. S takto vznit§mu blokom potom nevidiaai’alej pracuje pomocou smerovych
klavesov. Ké&Zze hendikepovany pouzivitememdze zrakom porovn&vahlasova krivku a na zéklade toho ju
modifikova’, v ROWS je k dispozicii zvukovy generatoraeenia. Dany vytvoreny blok saire re’azi’ — zane sa
generovd zvuk, ktory nevidiaci pouzivatepctuje. Nastavovanim hranic bloku pomocou smerovydvddov sa
generovany zvuk meni, lebo je generovany z blotaryke u€ovany pomocou smerovych klavesov. Je poméah&é
najs’ taky blok v danej lokélnej stacionarite, Ze zvigngrovany z tohto bloku &ae skuténe zni¢ ako ,0". Takouto
formou m6Ze nevidiaci ozi® bloky pre generator samohlasok ,A, E, |, O, U'i¢pm ziskal prvé stavebné kamene do
databazy syntetizéra.

Podobne sa ziskavaju bloky znely&hsti spoluhlasok alebo Sumy ,S, S, F, €, ktoré syntetizér pouZiva na
predizovanie alebo skracovanie produkovandj re

Automatika ROWS tiez umakije nastavovanie vzdialenosti medzi jednotlivymiémami v slovach tiez pomocou
smerovych klavesov, giom ma nevidiaci k dispozicii asnu kontrolu umelo produkovaného slova pomocochsiu
Nevidiaci sa takto nedostane do kontaktu s graficlkdormaciou o krivke, lebo je mu sprostredklvamémocou jej
fonetickej reprezentacie pomocou sluchu.

Pre jednotlivé fonémy, bloky méze pouzivateastavové d’alSie parametre — intenzitu, Ubytok intenzity nadioa
z&iatku bloku, vysku zakladného hlasivkového ténu...

Nastavovanie vySky zakladného hlasivkového tonliziga automatika ROWS pomocou Stvorbodového sgidjuPri
vytvarani vySky ténu dochadza prakticky k prevzediu pévodného signalu. Rozsah tejto Upravy jetopa
nastavitény pre kazdy blok osobitne pomocou smerovych kidveskontrolovatény foneticky popri praci.

2.2 Nehomogénna syntéza
Fonémy, difony, trifony a alofény

V druhej verzii syntetizéra je pouzita databazaedtaych kamsov reti, ktora nie je homogenna. Obsahdjsstice,
ktoré sa liSia od seba svojolikbu i kvalitou. Aby syntetizér mohol potizakato databazu, musi jeho jadro obsakiova
softvérovy automat [5], ktory rozdeli text do trdokalitativnych skupin:

a) text s potléenymi koartikulaciami [2, 3],
b) text s dominantnymi koartikulaciami [2, 3],
¢) text s dominantnymi mikrokoartikulaciami [2].

Generator umelej produkcieciepokid’ ide o syntézu (a), pouzije ako stavebné kamenénfign Ak text spada do
oblasti (b), pouzije difény, pre oblagc) pouzije trifony. Takto navrhnuté databaza nsinmbsahoviaplny databazovy
rozsah trifonov a difénov. Obsahuje len akysi vybedany gramatickymi a fonetickymi pravidlami jazyka
Nehomogénna databaza sa takto zmensi na rozsalflyiek stovaléastic,cim realne umozni vytvorenie aj viacerych
databaz pre r6zne hlasy. Syntetizér s viacerymsrhilaumozni pre nevidiacich odovzdavanie farieb, rapch
poloziek menugitanie vé&kych a malych pismen inymi hlasniitanie dial6égov...

Jadro takéhoto syntetizéra je Wasnosti v rozpracovanom stave — pomocou ROWS sa@nayhehomogénna databaza
astic.

2.3 Lexikén gramatickych prepisov a vynimiek

Obidve verzie umelej produkciediamaju k dispozicii lexikon gramatickych vynimiekablasti vyslovnosti niektorych
hlasok. Tento lexikon obsahuje transkripcie [2]l@ysosti cudzich vyrazov.

Definicie vySSie uvedeného lexikonu méze nevidiaEni’ v textovom editore, ptom musi dodrza konvenciu
jednoduchého syntaxu jazyka, v ktorom sa dané iédirzapisuju. Prostredie ROWS obsahuje kompilfors, 6],
ktory zapis syntakticky prekontroluje a nevidiacepomocou syntetizéra alebo hmatového displeja upbdzoa
pripadné chyby. Je zaujimavé uvedodsij Zze proces syntaktickej kontroly, ak je jehatup spravne navrhnuty, moze
vykonava funkciu nenahraditemého ,pomocnika“ pre nevidiaceho pouZzivate zmysle kompenzéacie jeho zrakového
hendikepu.
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Pri rozhodovani v oblasti matematickej lingvistikg v ramci ROWS pri nehomogénnej syntéze uvazuypuziti
softvérovej neurdnovej siete, ktora bude implemesmid do klasickych algoritmov. Jej hlavnou funkcibude
vyhodnocovanie vyslovnosti niektorych slov Yatlom na ich kontext vo vete. @@’ ou prostredia sa preto stali aj
nastroje na navrhovanie a pracu s neuronovyntiasig ktorych pouzivatiské rozhranie je opaprispdsobené
potrebam zrakovo hendikepovanyithdi.

3. Vytvaranie neurénovej siete
Specialny kompilator nahradza zrak

NajlepSou formou na vyjadrenie topoldgie danej deavej siete je opégrafika [2, 7, 8, 9, 10, 11]. Pomocou grafiky je
mozné zndazoriti typy neurdnov, jednotlivé synaptické prepojeni&ks vstupu a vystupu, et vonkajSich i
vnuatornych neurénovych vrstiev...

Kedze grafika je pre nevidiaceho nedostupnd, je po&ehdjs inG formu vyjadrovania. V tejto oblasti sa ponuka
velmi zaujimavé rieSenie — vyuzZiteog” kompilatora a jeho sasti, ako napr. lexikalnej analyzy, syntaktickeptoly
a tiez aj samotného prekladu [2, 5, 6].

Kompilator m6ze takto upozothinielen na preklepy, ale aj na vytvaranie neziazhia@yklov v sieti, nekorektné
synaptické prepojenia, moznosti pigeia vnitornych hodnot siete...

3.1 Jazyk na definiciu topolégie neurénovej siete

KedZze nevidiaci neméze vyuzgrafiku na vyjadrenie topoldgie siete [2, 7], jetnebné tento hendikep kompenztva
vyS§S§im narokom na jeho predstavit/os kombinacii s mozna'®u definicie topolégie pomocou Specialneho jazyka.
Pomocou defiriného jazyka je moZné vyjadrivel’kosti populécie, tréningovej mnoziny, Sirky vstupwystupu.
Textovou definiciou je mozné zatéypy neurénov a standvivSetky synaptické prepojenia. Textova definiciakvs
prinasa dve neprijemnosti:

a) moznos preklepov,

b) nekorektné zadania.

Syntetizér odovzdava nevidiacemu syntax pomocologgeia,co je vémi zdihavé. Hmatovy displej tito situaciu riesi
lepSie, lebo nevidiaci priamo hmataiita zapis definicie. Napriek tomu jelkgm prinosom, ké si nevidiaci eSte pred
akoukd'vek osobnou kontrolou mdze sptistia dani definiciu proces syntaktickej kontrolyprého rozhranie je
prispdsobené potrebam zrakovo hendikepovanych.oTmices najde vSetky zasadné preklepy a upozarnfetky

nekorektnosti v definicii. Po takejto prvotnej iypeasi méZe nevidiaci eSte g’ definiciu, aby ju posudil zlladiska
sémantického. Takétdtanie uz nevyzaduje prisnu kontrolu syntasaiye’mi urychli pracu.

Vysledny produkt nevidiaci potom prekompiluje devdmineho tvaru déatovej Struktdry, ktora potom repnézje danu
neurénovu sie

3.2 Testovanie topolégii a adajngich algoritmov

Vyvojové prostredie ROWS pouziva na adaptaciu nemngch sieti modifikacie genetického algoritmu 12,8, 11].
Prostredie spolupracuje s 32-bitovym kompildtoromSEALu, pomocou ktorého sa upiiege alebo modifikuje
definicia genetického algoritmu. Vystup kompilatoj@ presmerovany do prostredia ROWS, ktoré ho potom
spristupiuje nevidiacemu cez Speciélne pouziisieé rozhranie.

Geneticky algoritmus bol upraveny a rozsireny dadms/nom zmysle:
a) selektor dvojic (najlepSieho a najhorSieho [2]),

b) krizenie s eliminaciou [2],

c) operator Bachtenia [2],

d) praca nad jednou populaciou viacerych genef@cii

Testovaci mechanizmus vyvojového prostredia autokiatvyhodnocujec¢asovy priebeh adaptacie. Vysledky tohto
vyhodnocovania st odovzdavané pomocou hmatovéptefiis syntetizéra a orierdtaych zvukov.
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4. Pcéitaé - moje laboratdrium

Pasitat vybaveny kompenzaym softvérom sa ponuka akolwa vykonny nastroj pre hendikepovanytidi nielen v
beznej oblasti spractvania textov a prace s inforamdi na internete. Ponika mozfamlatnenia sa nevidiacitiud'om
aj v profesiach, ktoré st na vysokej odbornej UroWa doplnenie informacii tohtélanku uvediem eSte kratke
komentare k podpornej profesionalnej elektronikégrk bola pouzitd pri praci so zvukom alebo pritdeani
neurénovych sieti a ktora navysdisppoZiadavky potrieb nevidiacich pouziiate.

4.1 Podporna elektronika na pracu so zvukom

Siasni vyrobcovia ,cHia“ na trh elektronické vyrobky, ktorych funkcianjmochodom rozSlapava vsetky nadeje
zrakovo postihnutyciudi*! Ovladanie tychto vyrobkov totiz vyZzaduje vénu kontrolu displeja, ktory sa stal
stEag’ou vasiny vyrobkov z oblasti elektroniky. Tym sa sicechmiac, zato vSak V¥eni efektivne, vyldili ako
zakaznici vSetci nevidiaci pouzivatelia. \€aé@nosti je vEmi tazké zakupi sofistikované elektronické zariadenie, ktoré
by zoHadiovalo zrakovy hendikep.

Na pracu so zvukom bola pouzitd v tomto zmyslei@iz¥edena podporna elektronika, ktord umoznilaipdainotnd
obsluhu aj nevidiacemu pouzivEtei:

Behringer, EURORACK UB 1202 — mixazne zariadenie

Behringer, EURORACK UB 802 — mixazne zariadenie

Behringer, ULTRAGRAPH PRO FBQ 1502 — graficky ekzét
Lexicon, DUAL REVERH EFFECT PROCESSOR MX 200 — ¢yek
Behringer, COMPOSER PRO — XL MDX 2600 — kompresqséndér
Behringer, ULTRAGAIN PRO MIC 2200 — parametrickyedzosfovas,
fazova’, L-filter

Behringer, POWERPLAY PRO — XL HA 4700 — odposluchgystém
pre sluchadla

AKG, K 171 STUDIO - pIne tesniace stereoslichadla

Shure, PG 81 — kondenzatorovy mikrofén, 2 ks.

4.2 Podporna elektronika na pracu s neurénovaiosie

Na testovanie adaptacie sieti bol vytvoreny meamns rozpoznavania oséb pomocou InfraRed detektfirbis

Pripojenie siete detektorov nadi@a¢ bolo realizované pomocou V/V zariadenia:
P1SO P32/C32/PCI — galvanicky V/V odieas do 3 kV

Dané vstupno-vystupné zariadenie obsahuje DC/D&opirdk — napajanie pridanej elektroniky, 32 vystformou
otvorenych kolektorov riadenych optoelektronick§2avstupov — optoelektronickych baz.

VysSie uvedeny testovaci systém bol nainstalovampmacich podmienkach rodinného domu, kde sa autckya
adaptovali nové tréningové vzory prichadzajaciching’asové priebehy adaptécii charakterizovali pouiiEpegné
algoritmy.

Na takéto automatické testovanie by bolo zaujimaugit’ vektory vygenerované rozdielmicase z hodndt barometra,
teplomera, vihkomera, zrazkomera... Systém by mieléestoval prislusné algoritmy, ale zanbvey sa nadil
kratkodobo predpoveddokalne zmeny piasia.
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Uvod

Sasnl spolénog’ vyznamnou mierou ovplywjd moderné technolégie. Menia jej uzavrety chaakhierarchické
usporiadanie a vyznam aktualnych, overenych, prdskalizovanych informacii. Podstatne viac ako oefukcia
znameho¢i naweného, je dnes cenen& schopneslinca vedié objektivne zhodnativedomos, rozpoznd ju medzi
ostatnymi informéaciami a vyuwZina ¢o najrychlejSie vyrieSenie konkrétneho problémue Redeladvanie je preto
mimoriadne dblezité upladvanie takych &ebnych postupov a stratégii, ktoré nitia ziakoktkvae, premy$aniu,
zvazovaniu alternativ, kritickej argumentéacii, mg8kovému, ale aj praktickému experimentovaniu. &ladaci
program Skoly musi reago¥ana potreby praxe, konfronto/gednotlivca s realitou a pomé&hanu vyrovna@ sa
s beznymi Zivotnymi situaciami.

Interaktivne pracovné listy

Jednou z ciest ako priviegiaka k vlastnym interpretaciam a originalnynseeiam je samostatna praca. Malacby
najviac zofiadiova’ individualne @ebné preferencie, intelektualne danosti a schopfedinca. Metodicky vEmi
dobre prepracovanou a v praxitel'mi stale¢asto vyuzivanou debnou pomdéckou pre riadend samostatnd pracu su
pracovné listy.

Pracovné listy maju zv¢8a tl&enu podobu, do ktorej ziak dopisuje, doKrgs, vystrihuje, pripadne viepuje
predtla@&ené neulplné Udaje. Odpoveda v nich na otazky azaefné Ulohy. Okrem preverovania vedomosti mdzu b
pracovné listy vyuzivané aj pri opakovatiiupeviovani giva (Németek, 1987).

Obsah uvedenej, ale aj ostatnych definicii charaktgicich tento typ &éebnej pomécky, vyrazne pozmenil prudky
nastup informénych a komunik&nych technoldgii.

AKTIVITA 8: MBAVGE V DOMACNOSTI.. L

1. Na cbrazku je mravec lesny a mravec faradn. Do tabulky pod obrazkom dopifi, &0 maji spolo&né
a&im sa I8

LR

e

spoloéné znaky rozdielne znaky

mravec lesny mraves faraon mravec lesny mraves faraon

AKTIVITA 9: DNES SOM MBAVEC (=2
[NEIEE €o keby som bol mravecom?

b 1. Ako by vyzeral tvoj def, keby si sa rano zobudil ake mravec?

'\v-g Napig priben alebo mo2ed nakresit komiks.

AKTIVITA 10: MBAVEC — JEHO ZIVOT A TAJOMSTVA
1. Dopli chibajlios slova v texte o mravcoch
Telo mravea 52 SKati 2 oo oo 22851

D

S\ Mraves ma____ réh

&

Zij s ingmi mraveami

Skupina mraveoy sa naziva

Mravce vytvarail vo svojich hniezdach.

Mravce potrebuils a k Zvotu.
Fady jedia,__

VyuZite nasiedufice si , potrava, 3, sladka, tunely, 6. voda, hruezdo.
2. Vytvor plagat, kiory ti pomaZe predsiavit Zivot mraveaw.
2y Plagat by mal ohsahovat
L:_g} s druh mravea, kiorého si pozoroval,
IJ « obrizok mravenisia (mAdes ho nakresit aj pomocou LogoMotion alebo intho grafic-
Kk&ho programu), cbrazok méze3 dopinit fotografiou mraveniska
- obrazok a opis mravea (mé2e ho nakresiit aj pomocou LogoMotion aleta inéha gra-
fickéna programu), cbrazok mbeS dopinit fotografiou mravea
= informacie. kioré si 0 mraveoch a ich Zvate Ziskal
= viznam mraveov pre les a lesné seolodenstva

Obrazoké. 1 — Ukazka pracovného listu vatnej podobe
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Pracovné listy dostali novq, digitalnu podobu ad&ndardnym spdsobom ich daplania, zafajlcim najma réné
vpisovanie, dokrd®vanie,¢i vlepovanie, pribudlo aj elektronické spracovanie.

Digitalne formaty pracovnych listov je mozné vytar roznych softvérovych aplikaciach. Tymi najdostaj$imi su
programy u&ené na Upravu a formatovanie textov (MS Word, Writg€ordPad, NotePad a pod.). Ak vieme pougiva
sadu nastrojov pre pracu s elektronickymi formuiarmézeme vyhotovi interaktivne pracovné listy s farebne
odliSenymi editovateymi polickami a uzamknutyméag’ami, ktoré pouzivatenedokaze meti Problémom zostava
obojstranné zavisldsna vybranej technoldgii, nakko vyplnenie dokumentu v elektronickej podobe jgéamne mozné
jedine prostrednictvom softvéru, v ktorom bol vywmy. VySSiu mieru kompatibility medzi jednotlivymi
konkurergnymi softvérmi v stiasnosti zabezgaje format XML. V&Sina znamych softvérovych aplikacii uz tento
format pozna a vie s nim pracdva

Z hradiska pouzivata (ziaka) mdzeme rozdelipracovné listy v digitalnom formate do nasledoymydvoch
zakladnych kategorii:

1. elektronicky dokument bez interaktivnych editavgteh polj
2. interaktivny elektronicky dokument

Zatid’ ¢o prva skupina digitalnychéebnych pomécok autorovi itel'ovi) nedovduje kontrolovad a usmeiiova’ pracu
pouzivatéa (Ziaka), dokumenty z druhej skupiny obsahujuraktévne prvky, respektive editovéite polia schopné
reagovd na pohyby kurzora alebo sténie klavesy. Tieto dokumenty navySe priebezneugledpisované textové
retazce a formou napovedi upo#toju pouZivatéa na charaktersakavanych odpovedi a pripadné chyby.

Rozdiely medzi oboma skupinami elektronickych dokuatov sa eSte viac prejavia pri ich vyhodnocovani.
Elektronicképracovné listy bez interaktivnych prvkowsi autor jednotlivo preztiea zhodnoti spravnos kazdého
rieSenia zvl&S Naranog overovania tychto dokumentov je o toSi, ze pouzivatemdze nechtiac, ale aj vedome
zasiahnd do formatovania pévodného textu, pozntiezadania Uloh alebo pouzitéselné Udaje

Nekritickym kopirovanim informacii z réznych zdrgjandze ziak rozsah pracovného listu neprimerane&s#ia
Objektivizacia hodnotenia je pretolwei problematickd &asovo naréna.

Naproti tomu rozsalnteraktivnych pracovnych listge autorom presne vymedzeny, editoVaéxasti ohraniené a
zasah pouzivata do inych blokov dokumentu vydény. Vystupy vypracovanych listov maju elektronicg@dobu
a ich tablikové spracovaniej Statistické vyhodnotenie je pre skiseného potdisatazkou niekikych sekdnd.

5. Spravne urdi rieky a vodné nadrze oznadené v mape!

6. Plogne najvacsim jazerom na Slovenskuje:

Strbské pleso Pocuvadio sliava Velké Hincove plese Starina

7. Popi& zemepisnt polohu a podnebie Kipelov Brusno a Cizl AKE viastnosti maja pramene, Ktoré
v tychta kipelnych obciach vyvieraja? Na lie¢enie akych choréb sa vyuzivaja?

Brusno

ciz

Obrazoké. 2 — Ukazka interaktivneho pracovného listu
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Tvorba interaktivnych dokumentov v programovom praxi Adobe Acrobat

Najv&sim problémom rozSirenimteraktivnych pracovnych listov Standardnych Skolskych podmienkach zostava

nara:nog’ tvorby elektronickych formularov. Od pedagoégov agidje Specifické zkinosti, ktoré predpokladaju vyssi
stupdi informainej gramotnosti.

Spolanog’ Adobe sa rozhodlaraktit komplikované spracovanie interaktivnych dokumeraajednodusi premenu
starSich, tléenych pracovnych listov na elektronické. Komplextwarovych aplikacii Acrobat, od verzie 8, preto
obohatila o Specialne programové prostredie Livé€y®esigner ufené na tvorbu, spravu a administraciu
elektronickych formulérov.

LiveLycle

Edit View Insert Table Layout Tools \indow Help

\_lg T ﬂ =l o He NN~ RERE

“» ¥ B I U|=(=l=

v @ || myniadpro =
[ B J Design View \L;E Preview PDF
EeemcEae Sl [ | [ By ] LA u A Boyii B oo LA LA
BT T L v Bt Poa b Bia i 1 et B WL S P
(® (untited Racio B | |7 = = =
| === |7F+1
{untitied Radio Bi Jl Mazov chréneného dzemia Plocha na ktore] sa chranené | o’
g e i (CHKO, NP) Datum vyhlisenia Gzernle rozprestiera Adresa sprivy a kontakty .
8 {untitied Radio & Left: | oin First: By:
- (untitied Radio B 7] " e Bl 1
LT | ] eroromaorava Right: [On | [Nene  wom |
(R . AR RS S el RS S s _ | Snacng
(T8 (untitled Tex ] ; i Above: | Opt Line Spadng:
ma || o | | e
LR T8 celis AT | s T o Trencianska 31 y
Ll G rowt 5.l I 91441 Nemiové I - ]
g {untitied <dr # tel: 032/658 96 17 I Library &% =
Datum1 J
Plochat Ml o |
< B | 1+ 30979 ha
| R 1] ] | st
Breporeng = | {5 1o JAnadr 1967 Mame: | Datum? o]
Fields with Normal Data Binding v ‘ e I 05201 Spliska Nova Ves rNgrrrT
il BB I I tel: 053/44220 10 ’
TextField 1[0] ~ 1 Data Fattern: |
P exiField1[1] s 5 !
A nieky 1 2. Ktoré z karpatskych endemitov a subend rastd na uzemi CHKO Strazovskeé vrchy? Data Format: |7P\ji£'!'§xt 7:|
A Geoteky1 | A I
A \rcholy1 . | | poniklec slovensky. | - [ |soldanenka karpatski | F Kingek leskly | - [ | kostrava tatranska. | Impart/Export Bindings (Execute):
LA, i | T 1
MazovUzemia2 | | =
;RJE"VZ _13. Dopli tabulku o chybajice tidaje!
Wrcholy2 4
Nazov chra
LA azoyUzemia skl Vodstvo Geomorfologické celky Stity a wrcholy
Rigky3
coCelky3 I P wevelkdFatra ¥
£ L 1« I >
For Help, press FL v 2,192in, 3,608 [T 1,942 x0,608n | TA Datumi | 12 ABG T [mb]

Obrazoks. 3 — Grafické pouzivalské rozhranie aplikacie LiveCycle Designer

Napriek tomu, Ze sa autori aplikacie sustredilikomeknd sféru a tomu prispbsobili ponuku editovatgeh Sablon
(faktary, objednavky, vykazy, prieskumové dotazpjkyyrobenie nového, edukae zameraného interaktivneho
dokumentu nevyzaduje Ziadne Specialn€mosti,¢i predchadzajuce skdsenosti s programovanim.

Najva&Sou slabinou prostredia tohto programu tak ostéwdajlica lokalizacia. Tento nedostatbistaine eliminuje
kompletne, do slovenského jazyka, prelozeny ponko@relp Viewer) softvéru Acrobat, ktory podrobne puog aj
problematiku spracovania formularov. Nainstalovaphkacia LiveCycle Designer sa spagriamo cez men8tart—
Programy— Adobe LiveCycle Designealebo prostrednictvom ponulprmulare v paneli nastrojov softvéru Adobe
Acrobat. Grafické pouZivafeké rozhranie programu zodpoveda jeho zameraniuysééra plavajucich okien
s jednotlivymi skupinami nastrojov umiae pouzivatBovi prispdsolt si ich vékost” a rozmiestnenie. Naj¢éiu ¢cag’
pracovnej plochy zabera rigd aktualneho dokumentu. M& dva mody, ktoré sav@ktikliknutim na prislachajicu
zalozku. V pracovnom rezime (Design View) postupgpivarame polia formulara. Ich fudkos’ si mézeme okamzite
overi’ ukdzkou dokumentu vo formate pdf (Preview PDF).
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a7

Eza=| T+

- Indents —
Left | Oin First: By:
Right: | 0in |None “ ” din |

- Spacing

Drop-down  Email Submit ‘
List Button |

Field {Va\ue nding ™. ‘
Type: H%vaText Field v.|
Caption | |
Appearance: |Sa|u:| Box v|

Allow Multiple Lines
[LimitLength  Max Chars: | |
Limit Length to Visible Area

[ comb of | characters
Field Format: Plain Text Only A

Display Pattern: b |
e —

Obrazoks. 4 — Dialégové okné s ponukou nastrojov

J Design View \:E Preview PDF &

ORI O TS el Tt W B 0 O IO G ST 8 NPT LR ST
JT-USpin tabulku 6 chybajuce udajer T e
= e
1l Nazow ch h . . Plocha na ktore] sa chrénené |
g (CHKO, NP) e Gizemle rozprestiera Adramn spediys kentakty
3 i
4| 1. CHKO Horna Orava I
4
S 1. Janusr1949 |
] | £
SfEere e Zren suen e o CONES T o S Lo el et ol Trencianska 31
5 3 914 41 Nemiova
b tel.: 032/65896 17
Jla. 30979 ha
|
s T
] s'.l "1. Januar 1967 i
- Letecka 3
sl 05201 Splisks Nova Ves-
74 | tel.1053/44220 10
12. Ktoré z karpatskych endemitov a subendemitov rasti na tzemi CHKQ StraZovské vrchy?
87- |r‘ | poniklec slovensky. | | soldanenka karpatsks | |l’ | klingek leskly. | ‘;“ | kostrava tatranska |
_13. Doplii tabulku o chybajtice adaje!
1 Nazov chraneného e
4 azemia Vodstvo Geomorfologické celky Stity a vrchaly
9 ] - } i
4 NP Velkd Fatra v
_|ia8 U ]
— —

Obrazoke. 5 — Pracovna plocha aplikacie LiveCycle Designdvoma zalozkami ndhdov

Siroky vyber pontkanych néastrojov ddwe autorovi pohodini a Vi rychlu tvorbu interaktivnych editovdie/ch
poli jednoduchymtahanim vybranych prvkov na plochu dokumentu. VyBram typu pba treba zvoli nazov

a pomocou dialégového okidastnosti pre pole formularaastawl jeho charakteristiky.

K poliam mozno priradi rozne akcie (odoslanie dokumentutlaypaity, otvorenie webového odkazu, prehratie
zvuku, multimédia, spustenie JavaScriptovej apliké&cpod.), ktoré sa automaticky aktivuja pri praciimi. Softvér
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dovd’uje vytvoreny interaktivny formular (pracovny ligtasledne rozposiana zadané e-mailové konta alebo ich
publikova’ na webe. Umatije tiez automatické zhromdi@avanie, sledovanie, kontrolu a vyhodnotenie ziskhny

vysledkov, ako aj ich export do tdikovej podoby.
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& Adobe LiveCycle Designer - [Pracovny_listZ_1]

‘3 File Edit View Insert Table Layout Tools Window Help
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| Preview PDF =\
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(33 HTTP Submit Button
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& Numeric Field
(il Paper Forms Barcode
f? Password Field
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(&) Radio Button

| | Rectangle

1 DIResetButton

EH Table
[T Text

Ui Text Field
2 subform

Obrazoké. 6 — Zoznam Standardnych nastrojov aplikacie IGyele Designer

Zaver

Interaktivne pracovné listy predstavuju najmodedimeformu elektronickej ¢ebnej pomdcky riadenej samostatnej
prace. Zaujimavy multimedidlny obsah doplneny cerattivne uUlohy, animécie, hryi iné motiva&né aktivity
neporovnatine prevysSuje moznosti podobnych pomocok vetteej podobe. Nedost&twé technické vybavenietebni
ako aj slaba informovantsuwitelov o novych softvérovych prostrediach 1Ziatale brania w&iemu rozSireniu
interaktivnych pracovnych listov na Skolach. Jednprogramovych alternativ vyznamne zjednoduSujaarbu,
spravu, administraciu aj vyhodnocovanie elektrofatk pracovnych listov predstavuje softvérové pextir Acrobat

s aplikaciou LiveCycle Designer spoéimsti Adobe. Sympaticka Skolska cenova politika Ishwsti a hlavne
bezplatny a na internete kree dostupny programovy komponent Adobe Acrobat Beatkvyhnutny pre individualnu
pracu s vytvorenymi interaktivnymi pracovnymi listia robia z tejto technologickej platformy zaujinyawa pre

vzdelavanie prinosny produkt.
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Abstrakt: ¢lanok popisuje vysledky analyzy stresov Studentowskpadani réznych skisok. Vysledky boli ziskané
pozorovanim arozhovormi s doméacimi, aj zahiapmi Studentmi, z rdéznych Studijnych odborov naoéty
australskych univerzitach. Studenti boli vyzvantlgls sa s vlastnymi pocitmi a spomienkami na ich najhor

a najlepSiu skusku v Zivote, qas ich stredoSkolského, alebo vysokoSkolskéhoastiidiz na ich domacej, alebo
australskej péde. Clem bolo zisti ako Studenti vnimaju rozdiely medzi zle a dobrenfdovanymi skiskaméize
ziska Udaje, ktoré by pomohli vylepdivalitu skiSania a znizstres zo skusSok. Pre porovnanie, skupina rieglah
australskych Studentov bola poziadana, aby zaradini seba do troch kategérii pladich znamok — bezni, priemerni
a potom vybrali zo siedmich slov pocity, ktoré bylapSie charakterizovali ich stav pri jednoduch#pzitej a vémi
zlozitej skiske. Vysledky prezentované v tafidoku sa brali do Gvahy prdalSie zlepSovanie vyhy a skdSania
Studentov.

Kracové slovaskusky, stres, zlozitgstudenti, schopnosti, pocity, udalosti, spomieakyplyzy.

Abstract: The paper describes the results associated withlyaea of stresses in students generated by diverse
assessments. The findings were from observatiodsiraarviews with domestic and international studestudying
different fields at four Australian Universitieshd students were asked to share their own feeklngisreflections to
their worst and best ever assessment in their -erapced during high school or at a tertiary lewltheir study —
home or in Australia. The purpose was to find omivithe students monitor the differences betweenatabgood
formulated assessments .The expected outcome edidougenerate the data for improving the qualityassessments
as well as reducing the stress level from assessnmienour students. For comparison purposes a smedup of
Australian students was asked firstly to rank thelwes into thee categories, namely, low achieversderate
achievers and high achievers, and secondly to selee from the seven words that would represerit feelings
during a simple a complex, and a very complex assest. The results presented in this paper werentak
consideration for further improvements of qualitytéaching and assessing our students.

Key words:assessment, stress, challenge, students, capedilielings, events, reflections, analyses.

1. Uvod

V snahe pre skvalitnenie w§ly v zdkladnych, strednych a vysokych Skoladch s&asnej dobe v Austrdlii (ale aj
celosvetovo) z&ina klag ¢im d’alej tym va&Si déraz na skasky [1 — 18]. To preto, Zze skuSkyli@ toho ako su otazky
Stylizované) a vysledky vyhodnotenia — mézu posltytoenné informacie pre (1) efektivogyucby — na Skolskej
arovni (ktoré predmety su strategicky vyhodnej3ie podporu zaujmov Skoly), mestskej Urovni (akpgeadie Skél od
najlepSej po najhorsiu), na vliadnej trovni (ako bbuazddované finatiné fondy na podporu $kol, v tom ktorom roku),
(2) posudenie Urovne tvorivosti a pristupwi@ne profesionalnej Urovne), pedagéga (cez posgid&udentskej
spokojnosti s &itefom, vywbou preberanou latkou), (3) analyzovanie Urovneloatia Studentov z mnoZzstva
pochopenej latky prezentovanej cez prednaskiéova/laboratorne experimenty (odifatiedostatky a zigtisposoby
d'alSich moznosti pre zlepSenie ¥iy), (4) umozni Studentom zistj kde su ich nedostatky [4, 6], aby mohtias
urobi prislusné kroky pre napravu (af sa viac tit, zmeni’ odbor na iny — vyhovujucejSi ich potrebam
a schopnostiam) a nakoniec (5) jedn#iaiSich informécii je zadeli- skategorizowaStudentov (od tych najlepSich po
menej schopnych) cez vysledné znaky (vyseed, index, diplom) pre rothv a potencionalnych zamestnavate
[12]. Vysledky skuSok prinaSaju informéaciu pre jetlivcov aj spol@énog’, vratane zamestnavéite, Statnych
organizacii a institacii. Skuasky (z pedagogickejrspektivy) ako také su ted@osi ako nastroj/spésob na
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sledovanie/monitorovanie kvalitativnych wéhi (znalosti, schopnosti) jednotlivcov a skupinaldn alebo hodnotenie
su kvantitativne vystupy/veélny na zadelenie jednotlivcov a skupin do kategdeipsi, horsi)¢o ma vplyv na vyhody
(odmeny, financie, ponuky lukrativnych a menej atkrnych zamestnani). SkiSajlci sa snazia tirskisSky tak, aby
bola ski3Sobn& problematika férowfy najviac obsiahla skiSanu problematiku [3 — 1®pdalaco najpravdivejsi
vystup o kvalite skaSanych jednotlivcov. Ide zaipe¢ o snahu ziskaio najpravdivejSie informécie o Studentoch, zo
strany skidSajucich je tam aj snaha zhimoznog podvadzania pri skiSkach a eliminovanie moznotkania
nevhodnej vyhody jedného Studenta&ivdrunému alebo inym v kolektive [2]. Je vSeobeakeeptované a dokazané [6,
14, 15], ze kazda skusSka predstavujéityrstres. Cudské povahy (schopnosti a vedomosti) su rozngyrijedzené
otakava, ze rovnaky typ skusky vyvola r6zne stresové pogiteakcie u skiSanych jednotlivcov [6]. Berdcidahy
horeuvedené skutoosti, &elom tejto Stadie bolo zmapataocity réznych Studentov (ale aj pedagégov)lazilom na
ich skusenosti zo skiSok (na domacej a/alebo zaimegjrpdde) a zisfiako su tieto pocity ovplyvnené dobre alebo zle
organizovanymi skupinami (a predmetnidalou snahou bol pokus o zostrojenie ucelenéhaolwarplyve zloZitosti
skusok na stres Studentov Yalom na ich schopnosti.

2. Experimentalne Udaje

Pre ely tejto Studie prebiehali rozhovory s vysokoSkai&a pedagdgmi na Styroch australskych univerait@itdzky
boli Stylizované tak, aby zistili pdad wWitelov a Studentov cez ich vlastné kritické myslienkpoaity na najlepSie

a najhorsie skisky v ich zivote — s ich vlastnyrdvamtinenim, préo si to tak myslia. NavySe, jedna skupina Studentov
(buddcich ditelov zakladnych Skél pre I. stufe— 6 Studujicich matematiku ako jeden z hlavnycddmetov bola
poziadana, aby vyplnili dotaznik s Gdajmi o vzdélatastnom zaradeni pta celkovo dosiahnutych znamok do troch
kategorii (vémi dobry, dobry, priemerny) ich pocitov (panikaash, neistota, Uzkésrados) pri skladani narinych,
menej naroénych a jednoduchych skusok, aby zhodnotili svomstié vedomosti zo strednej Skoly pri nastupe na
vysoku Skolu (z Padiska ,dostattne“ a ,nedostattne“) pre Stadium vyskumnych odborov vratane matémat
chémie, fyziky a taktiez, aby napisali, v akom ty@éatnej alebo sukromnej) strednej Skoly matuiowaysledky
rozhovorov a dotaznikov boli spracované tak, abyidemtifikovali vel€iny popisujuce slabé (nedost&ne, zIé,
nedavajlce zmysel alebo nepopularne) typy skuSo#age pre dobré (zmysel davajuce a popularne) skmsok.
Dal3im zaujmom bolo ziskainformacie ako by bolo mozné vyleparyuébu a skasky, napriklad znizenim stresov.
Prieskumu sa a@stnilo 40Tudi, z toho 30 cez rozhovory a 10 cez dotaznikyddlezitejSie vysledky su uvedené
a analyzované v nasledujucejsti 3.

3. Vysledky a ich analyza

Obréazok 1 ukazuje zaradenie Studentovlpodastnych pocitov vAladom na ich uz dosiahnuté znamky z uzavretych
semestrov p&as vysokoSkolského Studia. Z obrazku 1 je vidige vysokoSkolaci, ktori predtym Studovali
v sukromnych strednych Skolach dosiahli lepSie Znapatas vysokoSkolského Studia (boli pravdepodobne depSi
pripraveni na naroky vysokych $kdl nez druha skaigtudentov zo Statnych/regionalnych Skol.

Wsokoskoldci zo strednych kol

sukromnych Statnych

Nadpriememy (4) (50 %) (20 %) A - velmi dobry
(Vacsina A, nejaké B)
Priemerny (&) |
(Vacsina B, nejaké A) (20 %) (20 %) B - dobry

I
Bezny (&) C - priemerny
(Vacsina C, nejaké B) (20 %) ‘ (40 %) D - nedostatocny

|

Percentudine zaradenie $tudentov do kategdrii pod la
ich doposial dosiahnutych vysokoskolskych znamok

Obrazok 1 — Porovnanie rozdielov medzi ,uspegoo’s vysokoSkolakov zo stikromnych a Statnych (redgioych)
strednych Skal.
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Vysokoskolaci zo strednych skol

stkromnych Statnych
Nadpriemernd | Uzkost (70 %) I Panika (60 :/o]
(ZloZitd) Reloxacia (30 %) | Strach (10 %)

Lletargia (30 %)
|

Priemernd Relaxacia (60 %) 1 Neistota (70 %)
(Zlozitejsia) Pobavenie (40 %) | Uzkost (10 %)
I Letargia (10 %)

OCakdvand Urover skisky

Beznd .| Pobavenie (100 %]I Uzkost (50 %) )
(Jednoduchd) , Relaxacia (50 %) g Typ a urovei stresu
]
Ako sa zardim? Urobim/neurobim?
AkU dobrl zndmku Prepadnem/neprepadnem?
dostanem?

Na obrazku 2 je znazornené percentudlne rozlozeipevedi vysokoSkolakov, ktori prisli zo strednysttkromnych
a Statnych (regionalnych) skél. Pytali sme sa haicity a stav, ktory prezivaju pri rézne zlozhyskuskach.

Z obrazku 2 vyplyva, Ze absolventi sukromnych stjeth Sk6l sa citia menej stresovani pravdepodobew®,pZze su
lepSie pripraveni na vysokoskolské Stidium nez labgati Statnych strednych Skél. Vyrazné porovnéaedaitéria pre
tieto dve skupiny Studentov boli v réznych typocliravniach stresu prezivanych pri réztiezkych (zlozitych)
skuskach. Vysokoskolaci, ktori absolvovali sukronstéedné Skoly priazkych skaskach prezivali stres podobny
Uzkosti pre obavy¢i dosiahnu zo skisky Vmi dobra znamku a udrzia si prvenstvo. KontrastngokoSkolskym
Studentom — absolventom Statnych (regionalnych@dstrch Skol iSlo predovSetkym o to, aby skusku ilirob
a neprepadli. So stUpajucou zlozitms skusky prechadzala tato skupifuydi cez stavy Uzkosti do neistoty a paniky
mieSanej s letargiou a obavami zo zlyhania — prep@al VdalSom texte je analyzovany tah medzi skdskami
astresom — (a) snaha o Uspech, (b) drostredosSkolskej pripravenosti na zvladnutie prolagky patas
vysokosSkolského Studia, (c) rozoznavacie znaky medbre a zle rozvrhnutymi skiSkami (Woou) tak ako to
popisala skupiny Studentov a akademickych pracawnik

a) Skusky a stres (snaha o uspechpvajaludia z 30 spomenuli pripady sebevrazdy Studentastresu. V obidvoch
pripadoch iSlo o vynikajacich Studentov - jednéhateligentného stredoskoladka, ktory neuniesol stres
z maturitnych skisok a vysokoskoldkacerstvého absolventa — UspeSného v pracovnom aprsikm Zivote
obavajuceho sa vSak toho, Ze si nebudetmdcza’ dlhodobo vykonnasnajvyssej Urovne. PodrobnejSie o tychto
pripadoch v zdroji [6].

b) SkusSky astres (Grovéd stredoSkolskej pripravy pre vysokoSkolské Stadium) Z 30 australskych
vysokoskolakov uviedlo az 25, ze prichadzaji zength (mestskych) Skdl a 5 zo sukromnych Skdl. deepné
poznameng Ze finagné naklady na jedného ziaka Statnej Skoly sdt@id na niekdko tisic dolarov réne, kym v
stukromnej Skole to je cca dvadssic dolarov réne. Sukromné Skoly si &inou silnejSie a lepSie vybavené
nielen materialne, ale aj pedagogickymi pracovnikddiva to vSetky predpoklady na to, Ze Stadiumte t&ole je
kvalitnejsie. Studenti zo stkromnych 3kdl tvrdia, Femaji vazne problémy so Stadiom a aifikéepoziadavky
kladené na nich pri natoych skuSkach nevyvolavaji u nich strach¢3fda opytanych z tejto kategorie vSak
pripi¥a, Ze su v stadlom strese pri dosahov@nhajlepSich znamok pri silnej konkurencii. Skup§tadentov zo
Statnych strednych Skdl nazila urcité obavy z narénych skiasok. V prvom rade im ide len o to, aby &kus
zlozZili, stupaé znamky pre nich nie je rozhodujici. Rhei vel'ké rozdiely sa ukazali medzi sukromnou a Statnou
vyucbou v regionalnych vysokych Skolach. Z 10 Studerdadv8 pochadzala zo Statnych — vidieckych strednych
Skol. Tito Studenti maji len i slabé vedomosti v predmetoch matematika, chénfigika. Vysoko a stredne
organizované skusky v nich vyvolavaju paniku, saemistotu. Obavy zo zlyhania bolilve vysoké (90 %), len
malo jedincov verilo vo vlastné sily a Uspech. Roemie odpovedi mestskych a regionalnych Studewtatane
pedagdgov ukazalo, ze v mestach je Studium én&jsie, je véSia konkurencia (v mestach je vySSiceb
Studentov). Niektori Studenti poukazali aj na pfaktyrad’ovania Studentov (zniZovanie fin) pomocou’azkych,
nelogickych skusok, niekedy bez oznamenia bodoresjibe, alebo dokonca bez udania dévodu prepadfé]tia
V Australii na regionalnych katedrach jel'ké snaha o udrzanie platiacich Studentov. Pedaggga zv¢ajne
uzrozumeni sdiskutabilnou Grouviiou stredoSkolskych Studentov z regiondlnych St&tngkdl, maji zaujem
o individualnu pracu s nimi a udrzanie ich v Skdt@moc je rézna — péiacovo rieSené kvizy (otazky) a selekcie
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odpovedi, t. j. testy, Student m& okamzite spatmbu, zniZuje sa zaroatres z nelspechwiivo sa méze datit’
[17, 18].

c) NajlepSie a najhorsSie skuSky (rozoznavacie znaky)NajlepSie” organizované predmety a ich skisky resne
stanovené kritérid €0 musia Studenti urobia ako budu za svoju pracu hodnoteni. Tato &a@idodnotiaca faza
bola samozrejme zladena s predchadzajicoubou a dobrym pristupom¢ditela k Studentom. ,NajhorSie®
organizované predmety a skusky boli tie, kde Sttidesvedeli,¢o sa od nich vyzaduje, nedostali pisomné/istne
zddvodnenie kvality svojich odpovedi, predmet bebeny chaoticky, bez jasnych pravidiel. Zadania alem
zmysel, alebo boli zbytme zloZité, pomoc zo stranyitela bola minimélne, alebo ziadnacit¢lia ¢asto nemali
¢as na Studentov, alebo nemali dostaévedomosti o predndSanom predmete tak, aby dokdraunikovea
a riest’ realne problémy, s ktorymi by sa Studenti mohgraxi stretndi.

4. Zaver

VSetky vysledky, o ktorych sme &&nku hovorili ukazali stvislasmedzi Urowiami atypmi stresu vfhdom na
poziadavky (a zloZitas skiSok) a schopnosti Studentov. Porovnania s#swdili Studenti — vysokoSkolaci zo
sukromnych (platiacich) a Statnych (neplatiacicidjednych 3kél. UZSie rozdelenie bolo na Uiovgoskytnutd
mestskymi a regionalnymi Skolami. Studenti zo sakmgich $kol, na zaklade ich vypovedi, maj#sia sebavedomie
a doveru vo vlastné sily pri skladani skisok, resmavani Uloh. Ak mali nejaké obavy, tak len pretoy skasku
zvladli ¢o najlepsie. Studenti zo Statnych a regionalnydh &hali nizSie sebavedomie ad#h strach zo skasok. Ich
obavy speivali vtom, aby neprepadli a strach sa zvySovaefima so zloZita®u skisky. Obidve skupiny sa zhodli
v tom, Ze skisky maju nmigasne stanovené pravidla pre Studentov, al€ligglov. V&Sina opytanych nazitida, ze
skusSky a ich problematika, nemajuthijktivne, ale maji vychadzaz realnych zivotnych problémov, lebo Studenti po
UspeSnom absolvovani Skoly ich raz budd musesi’ na svojich pracoviskach.
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