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Telekom ocenil najlepsich studentov v programovani. Vyhral
elektronicky asistent pre znevyhodnenych studentov, aj smart

svetlo na bicykel.

Telekom ocenil najlepSie timy Studentov zakladnych, strednych $kél a gymnazii,
ktori sa so svojimi projektmi prihlasili do pilotného roéniku ENTER Olympiady
v programovani. Vitazné timy, ktoré vybrala odborna porota zo
semifinalovej desiatky, priniesli Siroku Skalu projektov: Od funkéného
modelu Pinballovej konzoly, cez elektronického asistenta pre imobilnych

pacientov, po signalizaciu pre asistentov deti na Specialnych Skolach.

Desiatky timov z celého Slovenska

ENTER Olympiada je pomyselnym vyvrcholenim celého vzdelavacieho
programu ENTER. V ramci projektu neho Telekom zabezpecuje sady micro:bit
hardvéru pre Skoly, organizuje workshopy pre ucitelov a pomaha pripravovat’ aj
vzdelavacie materialy. Zapojilo sa don uz 570 $kél na Slovensku. Za posledny
rok a pol sa podarilo vyskolit’ 600 ucitelov, z ktorych kazdy v priemere odudil
dalSich 90 ziakov. Spolu sa tak s micro:bitom mohlo uéit’ programovat’ az

rekordnych 54-tisic ziakov zakladnych a strednych Skol.

Cielom ENTERu je viest deti k tvoreniu a hladaniu rieSeni problémov v ich okoli
Ci hfadania inovacii. Deti ma naucit programovat, ale aj rozvijat ich kreativitu,

logicky uvazovat &i pracovat v time.

43 Skol z celého Slovenska
Do ENTER Olympiady sa prihlasili timy zo 43 Skél z celého Slovenska. Ich
ulohou bolo vypracovat projekt, ktory by mal priniest zlepSenie vo vybranej

oblasti.
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,Posledné dva roky sme do $kél dostavali hardvér, ucitelom sme poskytovali
vzdelavacie materialy a dnes vidime, ako tieto zdroje dokazali ucitelia a Ziaci
s trochou zdraveho zapalu atuzby po poznani premenit na zaujimave
a kreativne projekty.“ hovori manazérka spolo¢enskej zodpovednosti Telekomu
Tatiana Svrékova. ,Znie to mozno ako fréza, no kvalita prihlésenych projektov
nas skutoéne prekvapila. Studenti preukazali schopnost pracovat'v time, logicky
uvazovat'a na splnenie svojich predstav vyuZzit' roznorodeé technologie a postupy

od programovania po 3D tlac,“ dodava.

Od hernej konzoly po asistenta pre znevyhodnenych studentov

Do olympiady sa zapojil aj 3-Clenny tim zo Zakladne Skoly v Jakubove. Len 14-
ro¢ni Studenti Adrian, Tomas a Marek predstavili projekt, ktory pomaha
asistentom znevyhodnenych studentov. Porota mu udelila prvé miesto

spomedzi vSetkych zakladnych Skél.

»,INas pan ucitef nam povedal o realnom probléme, ktory maju asistenti a studenti
na Mokrohajskej a my sme sa ho snaZili vyriesit. Na projekte sme pracovali v
trojici asi dva mesiace,“ povedal Adrian, Clen timu, ktory svoje zariadenie

testoval aj v realnej prevadzke.

Prvé miesto medzi strednymi Skolami a gymnaziami vyhral tim Oravski
junaci z Gymnazia Martina Hattalu v Trstenej s projektom Smart svetla na
bicykel. ,Najprv sme chceli urobit’ len smerovky na bicykel, no povedali sme si,
Ze to nestaci a doplnili sme dalSie funkcie. Ked na$e zariadenie zaznamena

pad, odoSle suradnice a Ziadost o pomoc, “povedal Jergus, €len vitazného timu.

Na 2. a 3. miesta sa prebojovali aj dalSie projekty, ktoré vznikli na hodinach
informatiky. Su tak dékazom toho, Ze mladi fudia dokdzu vdaka technologiam

realizovat’ svoje napady - staci im len podat pomocnu ruku.

Projekt ocenili aj u€itelia informatiky. ,Projekt ENTER dal Studentom moZznost
nielen ucit sa programovat, ale aj pracovat priamo aj s hardvérom, k comu sa
inak velmi nedostanu. Okrem toho vidime vela moznosti pre medzipredmetoveé
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vzdelavanie a nezostava tak len pri informatike,“ skonStatovala Denisa

Slavkovska, ucitefka informatiky zo Spojenej Skoly Dominika Tatarku v Poprade.

Stredné skoly a gymnazia
3. miesto: Incubaci - Incubio starostlivost' o rastliny
2. miesto: Bit games - Bit arcade

1. miesto: Oravski junaci - Smart svetlo na bicykel

Zakladné skoly

3. miesto: Pinball — hra Pinball

2. miesto: STEMFI tim — osobny asistent pacienta

1. miesto: Jakubovski roboti - MICRO:BITY ako asistenti asistentov na

Specialnej Skole

Videovizitky vitaznych projektov najdete na nasledujucom odkaze:

https://bit.ly/enterolympiada

Viac informacii o zapojenych projektoch a o celom projekte ENTER najdete tu:

https://enter.study/olympiada-v-programovani/

O spolocnosti Slovak Telekom, a. s.

Slovak Telekom je najvacési slovensky multimedialny operator s dlhoroénymi skisenostami a
zodpovednym pristupom k podnikaniu. Svoje produkty a sluzby ponuka pod znackou Telekom
jednotlivcom, domacnostiam i firemnym zakaznikom prostrednictvom pevnej i mobilnej siete.
Na trh prindSa medzinarodné poznatky, inovativne rieSenia a najnovsie technologické trendy.

Slovak Telekom je su¢astou nadnarodnej skupiny firiem Deutsche Telekom Group. Jej
majoritnym akciondrom je spolocnost Deutsche Telekom Europe B.V. s 100% podielom akcii.

SLOVAK TELEKOM, a.s.

Bajkalska 28, 817 62 Bratislava

e-mail: presscentrum@telekom.sk,
www.telekom.sk/o-spolocnosti/press-centrum/


https://bit.ly/enterolympiada
https://enter.study/olympiada-v-programovani/

